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Les Abonnemru!:-; sont 
annuels Pt partt•11t <lu 
1;) tlu chaque 1110Ü·L 

LeH manuHcri te; non inHén;H ue Hont paH rendus. Notre correspondance 
deYena11t rle jonr en jom pins in1portante, nous ne répomlro1rn dircf'tement 
<Jn'aux lettres contenant nn timbre ponr la rc'•pmrne. Ajoutons qne nous Herons 
tot1jonrn it la diHpositio11 de nos lecteurs pour lem donner tous les re1rnei
gnemcnts dont ils pomraient aniir besoin par la Petite Correspondance et sai1s 
a11cn11 frais pour eux. · · 

Nous rendons compte de tous les ouvrages ayant trait an Jen de Dames 
et dont il CHt remis gratuitement un exemplaire il noH lmreaux par les anteurs 
ou édit.ourn. 

Cette Hevnc •'tant, a rn11t tont, un organe de propagande et de difftrnion dn 
Jeu de Dames, nous prions instamment nos abonnés de nouH indiquer tontes 
les pernonrreR susceptibles de s'y iat(•resser. afin <JUC nous rmissions leur eu 
CJffoyer mi spfrimen. 

----·$ .. ----

Nouvelles, du Mois 
* * 

Wn de nos abonnés nous apprend que Nancy possede un nombre déjà 
respectable de joueurs forts qui se réunissent les mardis et jeudis de 

16 à 19 heures au Café de la Bourse. 

. ?R;Tous avons à déplorer la perte de l'un des membres les plus dévoués 
du Damier Français, M. Géraud, originaire- de Bordeaux où il 

avait fait de grands efforts pour notre jeu. Il ne laissera que 
des regrets unanimes à Paris où par sa . bonhomie souriante qm ne man
quait pas de finesse. il avait su s'attirer tarit de sympathies . 

. 

f.i\''A.[. président du Damier Florenta!s nous !e passage 
à Samt-Florent (Cher) de M. Cros, le 1oueur parmen bien connu. 

Son jeu brillant a enthousiasmé les amateurs locaux qui regrettent de ne 
pouvoir lutter plus souvent avec des maîtres bien entraînés. 

Marc/Je simple. combinaisons infinies, tel est, le jeu de Dames. 
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Café Card,inal à est de plus en par ,les 
amateur. C est au petit groupe de nos abonnes et amis que 1 on 

doit cette renaissance du Jeu de Dames à Bordeaux. 

')M. Allard nous a.vons la candidature. à la succes.sion de 
M. Gaufres nous declare qu 11 entend conserver ses fonctions de 

trésorier du Damier Phocéen. li nous apprend également que cette asso
ciation doit prochainement se réunir pour élire son président qui sera 
probablement M. Garoute. Un tel choix aura l'agrément de tous ceux 
qui s'intéressent à l'avenir de la grande société Marseillaise. M. Garoute 
est extrêmement sympathique. Nul doute que sa nomination ne soit le point 
de départ d'une ère de prospérité pour la société. Si nous osions em
ployer une expression qui a fait fortune tout récemment dans la politique, 
nous dirions que M. Garoute est un partisan décidé de l'apaisement. 

.. 

?]\.;Tous avons reçu de M. Lieubray, l'ancien président du Damier 
Rouennais qui s'est spécialisé dans l'étude de fins de partie avec 

dames, une notice avec documents à l'appui concernant la position qui 
nous avait été communiquée par M. Fahrni et dont nous avions donné le 
diagramme dans la petite correspondance de notre dernier numéro. 

Cette position avait été donnée autrefois par M. Bourquin, comme 
présentant cette particularité d'obliger le joueur à la dame unique à un 
jeu forcé pendant de nombreux coups. Elle a été l'occasion d'une polé
mique extrêmement vive entre deux de nos confrères, le Jeu de Dames 
aujourd'hui disparu, que Leclercq dirigeait à cette époque, et le Bavard 
de Marseille. 

On en verra l'étude dans notre prochain numéro. Disons de suite 
que la marche que nous indiquions 8 à 3 3 - 26 est fausse, la Dame 

14 - 19 
Blanche ayant pour se sauver la case 20 au lieu de 26. 

-?- ** 
N"C>S CC>N"CC>"'CJR.S 

Le dépouillement des solutions devant être fait avec grand 
soin et étant très long, nous ne donnerons le résultat de nos con
cours gue deux mois au plus tôt après l'apparition des problèmes. 
Pour repondre à de nombreuses demandes, nous insistons sur le 
caractère absolument strict des dispositions du règlement. Toute 
infraction à ce règlement annulera la totalité des solutions. Tout le 
monde comprendra qu'il est naturel qu'il en soit ainsi, pour que la 
justice soit égale pour tous, chacun des concurents pouvant être 

Les joueurs de Uames ne boivent pas d'absinthe. 
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lésés par une faveur consentie à un autre. Le nombre de réponses 
signifie le nombre global de solutions envoyé par chaque concur
rent. quelles qu'elles soient. bonnes ou mauvaises, ou si l'on pré
fère .. le nom.br.c de lettres parvenues à temps et portant leur bon. li est 
mutile de repetcr que nous ne tenons .:ompte ni des lettres mises 
ù la poste après le ro. ni des rectifications qu'on peut nous adresser 
après coup. li en sera ainsi également des fcuil!es de solutions ne 
portant pas de nom ni d'adresse ou portant un faux nom ou un 
pseudonyme. 

Le nombre des prix de ces concours sera augmenté aussitôt 
qu'augme_ntera sensiblement le nombre des compétiteurs. 

A la fm de l'année nous distribuerons des prix supplémentaires 
aux solutionnistes ayant obtenu un certain nombre de mentions. 

Pour donner une base d'appréciation, un peu plus solide et 
faire prendre patience aux concurrents de notre premier concours, 
nous leur faisons cohnaîtrc le nombre de réponses reçues par 
nous: 41. Si l'on songe qu'il y a 10 solutions par réponse, on se 
rend compte qu'il s'agit là de 410 solutions à corriger, cc qui ne 
saurait se faire en quelques instants. Nous espérons bien néan
moins voir grossir cc nombre à chaque nouveau concours. 

Les concurrents sont avertis que les prix sont envoyés jra11ro 
de port et d'emballage .en France. S'ils recevaient une demande 
d'argent elle émanerait certainement d'escrocs contre lesquels 
nous les mettons d'avance en garde. 

Il en est de même des quittances d'abonnement que pourraient 
recevoir des amateurs qui ne nous auraient pas demandé de leur 
en faire présenter. 

Dans un but de propagande, nous cnvovons de nombreux 
spécimens de notre Revue. Nous nous sommes fait une règle abso- .... ,,..,; 
lue de ne jamais faire prisenter de quitta11re à une perso11ne no11 
abonnie, à moins qu'elle ne nous en ait fait elle-même la demande. 

A1nateurs et ProfeHHionnels 
, .A/fllll!i 

Dans cette revue nous avons pris l'habitude d'examiner en face ·· 
toutes les questions quelqu'irritantes qu'elles ·puissent paraître. 
Dans tous les sports cette question de l'amateurisme s'est posée 
avec une grande acuité. Il était certain qu'un jour ou l'autre il en 
serait ainsi pour le Jeu de Darnes. On peut dire que la décadence 
du Jeu de Dames a daté de l'installation dans certains cafés de 
professionnels, uniquement occupés à tirer des bénéfices de leur 
talent de joueurs. Etant donné la nature du Jeu de Darnes il n'y a 
pas deux façons honnêtes de devenir professionnel. Seul le profes
sorat et le fait de toucher des prix en argent dans les concours, 
sont les caractères du professionnalisme honnête. Mais que dire 
de la partie intéressée. Celle-là c'est la gangrène véritable contre 

Le feu de Dames convient à toutes les classes sociales. 
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laquelle il n'y a pas d'autre moyen de lutter que l'intervention 
chirurgicale, allions-nous dire, la suppression radicale. 

Un homme est devenu très fort au leu de Dames, il entend en 
tirer des ressources, il veut que les m:itches lui apportent un sé
rieux bénéfice. li entend faire payer ses conseils. Aucun doute, nous 
sommes en face d'un professionnel qui a le mérite de la franchise 
et de l'honnêteté. 

Mais lit où nous trouvons pêle-mêle des professionnels avérés, 
de louches personnages et de faux amateurs, c'est parmi les gens 
qui pratiquent la partie intéressée. Lit aucune franchise, la duperie 
est même le plus souvent la règle. On s'adresse it quelqu'un dont 
on sait la faiblesse relative au jeu et on lui tient ce langage : Jouez 
telle ou telle somme - et c'est l'odieux marchandage - nous vous 
ferons tel et tel rendement, vous vous défendrez très bien. Si le 
rendement n'est pas suffisant nous l'augmenterons. On ne dit pas, 
mais cela est évident, tout le monde l'a compris, qu'on laissera tou

une large marge entre le rendement effectue; et celui qui serait 
possible. 

Nous sommes ici en présence de manœuvres inqualifiables. Le 
Jeu de Dames est un jeu scientifique où les moindres écarts de 
force s'accusent, il n'y a donc pas lit matière à un jeu d'argent. 
C'est une absolue duperie que de proposer à un joueur plus faible 
que soi la partie intéres$ée. C'est lui prendre l'argent dans sa poche. 

Cette catégorie de professionnels est pl us dangereuse que n'im
porte laquelle parce qu'elle est composée en partie de prétendus 
amateurs, de gens port;ult le faux masque de l'amateur. Cc sont 
ceux-ci qui sont responsables de la décadence du Jeu de Dames 
car ce sont eux qui ont maintenu, dans un but intéressé, la confu
sion entre les professionnels avérés qui ont, nous le répétons, le 
mérite de la franchise et les amateurs. 

N'avons-nous pas vu de ces prétendus amateurs qui nous ra
contaient avoir tenu une comptabilité exacte de leur gains et pertes 
et se félicitaient d'une balance exacte. 

Ils gagnaient disaient-ils avec les faibles et perdaient avec les 
forts. Q!ii ne voit qu'il s'agit là de véritables professionnels que 
seuls des sophismes grossiers ont pu faire passer pour des ama
teurs. 

Les faibles leur payaient des leçons. lis payaient eux-mêmes 
des leçons à d'autres professionnels plus forts, mais cela ne saurait 
leur enlever leur qualité de professionnels, car à ce compte on ne 
trouverait plus de professionnels. 

(A Suivre) 

le jeu de Dames eçt merveilleusement adapte à l'esprit français. 
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INSTRUCTIONS 
pour 1'étucte des PEL:rt:ies a.:tia.1ysées 

1° Soit pom los études, soit pour les pal'ties analysées, les Pions devront être 
placés <le telle façon que lC3 Noirs occupe11t les cases 1 à 20 et les Blancs les cases 
3l i1 i>û, le damier étant numél'oté de 1 i1 iiO, <le haut en bas, et de gauche à droite 
sur les cases blanches, la grarnle ligne ou grande diagonale dont les cases extrêmes 
sont fi et ±fi, se trou va nt i'L la gauche du joueur placé en face du damier, 

2° Dans les énuu1érntions de coups, le< llhtnc< k<mt toujours à gauche, les Noirs 
a droite. Les pions sont dC.sig1H;s par le nurnérn de la case qu'ils oc';upcnt momenta
nément. Le trait <l'union (-)placé entre deux 11ombres indique le simple déplacement 
<l'un pion d'une case à 11.nc autre im1nédiatcme11t voisine. Exemple: 

Blancs : 3B - 28 Noirs : 18 - 23 
3• Le signe : in<lique une prise. Exemple : 

8!1 : BO <loit se lire ainsi : le Pion B9 prend et va occuper la case 30. 
4· Dans les énumérations de coups ayant l'aspect de fractions, les Blancs sont tou

jours an-dessus et les Noirn au-dessous du trait. Les conps <loi vent Nre lus <le gauche à 
droite et <le haLlt en bus alternativement en commençant par les Noirs s'il y a lieu. 

Exemple : 88 - 3!) - 33 

18 - 28 12 - l8 devra être lu ainsi : Blancs 33 - 28, Noirs 18 - 23, 
Blancs 39- 33, Noir.'> 12 - rn et les coups devront être joués <Jans cet ordre sur le dumier. 

40 - il±±:; - 40 devra être lu : Noirs 20 - 24, Dianes 40 - 34, Noirs li) - 20, 
Mais 20 - 2± Li - 20 
Blancs 45 •!O et non en commençant par Blancs 40 34. 

5· Les commentaires s'appliquent toujours au coup qui précède immédiatement 
lu critigne. Il en est de même des vmiantes, apJ>elécs par rles renvois de lettres. Les 
renvois s'npJ>liquent aux coups qui les précèrlcnt. C'est là une règle générale. 

Exemples : 
27 - 22 

l.i. 20 - 24 

20 25 était faible. 
J,e commentaire veut dire qne si les 

Noirs, au lieu cl.e 20 i1 24 avaient joué 
20-2i\ comme quinzième eoup, ils auraient 
joué faiblement. 

4 - 10 16 - 21 A 

3!) - B± 31 : 22 

A si 12 - 18 18 : 27 

Le renvoi A signale que si les Noirs 
avaient joué 12 - 18 au lieu de Hi - 21, les 
Blanes répondaient par BD - 34, etc. 

Les rremières variantes sont toujours indiquées par des majuscule:i ; les r,ous
variantes qui viennent se greffer sm· ces variantes, sont iwliquéeii par de:; minus
cules. 

6· L'état <ln jeu aux phrases les plus intéressantes de lu partie üQ·nré s111· chrL
quc cliagrrnnme. J,a position est notée. avant de jouer le coup qui cert le plus .>011-
vent <le base a des commentaires étendus et. qui suit immétliatcment h ]'<>'11 '"'' 
<lonnée. 

7· Dans tous nos problèmes et sauf indication contraire, Je:; ll!m1cs co:nrnc::cc11t, 
jouent et gagnent. 

8· veut dire échanger, par des prises successiYc,; un 11<> ;i bro (g;.! de 
pièceR. t13 -fiGi{u1n Rignifie que l'on peut exécuter une prh:c d'uuc 1a<;'.Jll Oll d'1111e 
autre ou que l'on peut jouer un coup quelconque sans oblig''" l'aclvernai.c à modifier 
;.a réponse; f forcé ; ! bien joué ; ? conp faible : rn meilleur. . . , 

!J· Nnns recommandons vivement aux Amateurn d'étrnlier les PartiecJ cnherm 
r·nccctiSÎYe:ncnt nvec Je..:; Noirs et avec le8 en 8'exerç:111t. à trouver les Tép011:-;es 
<eY:1at de les lire, ceci, u11e fois la partie bien engagée, c'est-ù-dire au }i)c cou;i envi
r011. 

L'étude <lu traité Barteling (1) ren_<lra de grands services pour TintelUgcncJ rlP.s 
coups joués, la critique <les parties et l'explication. de uomb:·easc; cxprcss10:1c; <1nc le 
LI'1" iuc <le place nous n e1upf>ché <le d(finil'. 

Ill l>t ouvragn PRt <'Il n•nte •tux BurPaux. (ln :1n pri-:. rli• .-> Franco 
FraJtl'P ,'"'1 f1·. iiO. Etrang1•1· () 

Le jeu de Dames est le romplement de l'iduration physique. 
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Treiziéme Parti(! du Match \Veiss 
pour le Championnat de France 

Elan es Noirn 
M. Weiss M. Molimard 

1. 31 - 26 17 - 21 
2. 26 : 17 12 : 21 
3. 32 - 27 21 32 
4. 38 : 27 19 - 23 
5. 43 - 38 11 - 17 
6. 37 - 31 7 - 12 
7. 41 - 37 6 - 11 
8. 46 - 41 1 - 6 
9. 49 - 43 14 - 19 

10. 37 - 32 
Nous aurions préféri\ 31 - 26 

17 - 21 

26 : 17 38 : 27 r',galité. 

12 : :l2 
• 2() - 21 27 - 22 

A si 20 - 24 17 : 26 18 : 27 

33 - 2J 38 : 7 7 : .1_8 __ _ 
2+ : 33 8 - 12 13 : 22 <'galit<·. 

"fi 

• / • i ;////;:3 

; 

10. 17 - 21 
11. 33 - 28 

Il est évident que si 31 - 26 

/t 

10 - 14 
26 : 17 36 : 27 33 : 24 34 : 23 

11 : 31 23 - 29 20 : 29 19 : 46 
gagnent. 

11. 21 - 26 

1 

12. 41 - 37 9 - 14 
28 - 22 

Si 11 - 17 on 12 - 17 17 : 28 
34 - 29 32 : 2fi gagnent. 

23 : 34 

13. 
14. 
15. 
16. 

39 - 33 
34 : 23 
33 : 24 
44 - 39 

23 - 29 
18 : 29 
20 : 29 
19 - 24 

27 - 21 32 : 21 

Si 14 - 20 16 : 27 A 25 : 17 
28 - 22 39 - 33 43 : 25 gagnent 

17 : 23 28 : 39 
1 pio;1, 

28 - 22 32 : 25 

A si 26 : 17 1 7 : 28 
gagnent. 

17. 27 - 22 

Le pionnage par 40 - 34 :lfi : 44 

29 : 40. 
snh·i de 38 - 33 et 42 - 38 aYec uue 
bonne po8ition était rncillem. 

17. 
18. 
19. 
20. 
21. 

39 - 31: 
34: 23 
35: 24 
31 : 22 

14 - 20 
16 - 21 
24 - 30 
20 : 27 
12 - 18 

Apprenez. le jeu de Dames à vos enfants, 
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22 - 18 37 - 31 

Sil:l-l!l 12:2B 2i:B7 

B2 : 41 33 : 7 é.g:i!itt'·. 

28 : 22 2 : 11 

22. 50 - 44 
23. 37 - 31 
24. 42 : 22 
25. 47 : 42 
2S. 23 - 23 

18 : 27 
26 : 37 
10 - 14 

8 - 12 
12 - 17 

22 - 18 32 - 27 

Si 4 - \1 13 : 22 22 : 31 on 
Bfi on 3 prend 4 

21 : 32 
g:ignent. 

Si 21 - 2G rn : 22 14 : 23 
32 - 28 38 : 1 G g:ignent 1 pion. 

· ad lib. 

22 - 17 23 - 18 

Si 2 - 7 11 : 22 12 : 23 
32 : 28 38 : 20 égalit.0. 

ad lib. Hi : 24 

27. 
28. 

32 - 28 
38 - 32 

13 - 19 

Si 38 - 33 22 : 31 28 17 

21 - 27 17 - 22 1 u iJ() 

gagnent. 

28. 
29. 
30. 

22 : 11 
42 - 37 

11 - 16 
6 17 

Si 43 - 39 23 : 25 25 : 14 

14 - 20 15 - 20 3 - \) 

14 : :l :l : 21 avec de grnndeR 
----·----
21 - 26 IG : 47 

clt• gain. 

30. 
31. 
32. 

40 - 34 
34 - 30 

Si 3t3 - 31 23 : 2t1 

14 - 20 Hi - 20 
14 : :l 3 : 21 . 

4 - 9 
9 - 13 

25 : 14 
;} -

21 - 2fi 1G : :n HcmiRc. 
32. 
33. 
34 
35. 

48 - 42 
36 - 31 
31 - 21 

2 - 7 
7 - 12 

21 - 26 

3 - \J iz - 1 1 rn : 28 
28 - 22 Remise. 

38. 
3J. 
4J. 
41. 
42. 

14 : 3 
_3 : 21 
28 - 23 
23 - 19 

3 - 9 
12 - 17 
16 : 49 -
49 - 27 

1 'IA , t-' H • '; 

LeR Bbncs pon rnient obtenir li1 ré-· 
mise par 37 - il2 23 - 18 18 - 12 

27 : 4 7 4 7 - 24 . 2 ! - 2 
35 - 30 12 - 8 Rernise. 

2 : 35 
42. 27 - 9 
43. 37 - 32 26 - 31 

Le jeu de Dames trempera fortement votre rarartère. 
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pour empêcher la remise immédiate. 
32 _ 27 rn_ -13 __ 

Si 5 _ 10 V : 48 - 25 
13 _ 8 Remise. 

44. 35 - 30 
45. 32 - 28 
46. 30 - 24 

5 - 10 
9 - 25 

Si 42 37 37 : 26 1\J : 13 

25 : 17 17 : 8 8 : 2 i 
26 - 21 21 - 16 45 - 40 40 - 35 

24 - 8 8 - 2 2 - 7 7 - 2 
35 - 30 16 - 11 11 - 6 

2 : 35 35 - 40 40 - 1 gagnent. 

25 - 9 46. 
47. 24 - 20 
48. 19-13 

45 - 40 

9 : 25 

Il était préférable de jouer 

28 22 13 - \) \) : 20 

10 - 14 A B 31 - 3li 3 : 25 

22 17 c 17 - 11 42 - 37 

25 - 31 36 - 41 41 : 32 

11 _ 6 45 _ 40 6 - 1 Remise. 

34 - 1 1 : 45 

13 - 9 9 : 20 

A si 3 - 26 10 - 14 31 - .37 
42 : 31 22 - 18 18 - 12 Remrne. 

26 : 15 15 - 24 

22 - 17 13 - 8 
B si 31 - 36 3 : 48 

Remise. 

8 42 38 18 - 12 ({ C si 22 - 1 - · 
25 - '8 '6 - 41 41 - 4 7 

38 - 32 32 : 43 

47 - êH 48 : 1 g-ag-nent. 
a si 38 32 32 - 27 18 - Hl 

4 1 - 4 7 48 - 'H 47 - ;JG 

gagnent. 

49. 
50. 28 - 22 

Coup faible 

10 - 14 

28 - 23 23 - 19 13 - 9 Remise. 
3 _ 26 a 14 : 23 

23 - 18 18 - 12 

a si 14 - 20 20 - 24 
13 _ \) Remise. 

50. 

a : 2r; 

3 - 26 

51. 42 - 38 . 

Collp faible qu! perdre la 
le coup juste était lf'J 40 - 34, en effet. 

40 - 35 35 - 30 ao - 24 22 - 1 7 
2lî - 21 a a1 - 36 21 - 3 3 ·. 48 

13 _ 8 Hemise. 

42 - 37 13 - 8 Remisu 
a 31 _ 36 26 : 48 

51. 31 - 36 
52. 40 - 34 36 - 41 
53. 34 - 29 41 - 4 7 
54 38-33 

Ï! n'y a rie 11 de bon à indiquer. 
54. 47 - 36 

LŒ Blancs abandonnent. 

Analysi, de 1\1. Fabre. 

le jeu de Dames s'apprend comme une science. 
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Quatorzième Partie du Match Molimard= Weiss 
pour le Championnat de France 

Blancs Noin.; 
M. Molimard M. Weiss 

1. 34 - 30 19 - 24 
2. 30 : 19 14 : 23 
3. 39 - 34 13 - 19 
4. 44 - 39 8 - 13 
5. 32 - 28 

Excellent pionnage que nous re
trouvons dans prr•sqnc toutes les par
ties de M. l\iolimard. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 

10. 

37 : 28 
41 - 37 
46 - 41 
37 - 32 
41 - 37 

23 : 32 
2 - 8 

20 - 24 
10 - 14 
18 - 23 

Si 50 - 44 34 : 23 28 : 17 ga-

23 - 2J 17 - 22 19 - 46 
gnent. 

10. 12 - 18 

34 - 2 40 : 20 

Si 13 - 18 23 : 34 lfl : 24 

35 - 30 28 - 23 33 : 2 gagnent. 

24 : 3fl ad lib. 

11. 
12. 
13. 
14. 

34 - 29 
40 : 20 
45 - 40 
40 - 34 

23 : 34 
15 : 24 

5 - 10 

Si 31 - 27 33 : 24 3;, : 21 

24 - 2ll 1\J : 30 18 - 22 
27 : 18 gagnent. 

13 : 35 

14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 

49 - 44 
44 - 40 
50 - 45 
31 - 27 
37 - 31 

10 - 15 
14 - 20 
20 - 25 

7 - 12 
1 - 7 
4 - 10 

24 - 29 18 : 29 rn : 30 

35 : 24 2() : 17 

17 - 21 11 : 3fl gagnent. 
21. 11 - n 

27 - 22 22 - 18 

Si 18 - 23 14 - 20 13 : 22 
34 - 30 40 : 27 gagnent 1 pion. 

25 : 34 

22. 28 : 17 11 : 22 
23. 31 - 26 

Le meillenr 
23. 
24. 
25. 
26. 

36 : 27 
27 - 21 
32 : 21 

22 : 31 
18 - 23 
16 : 27 
12 - 18 

jouez. aux Dames, vous haïrez. les tripots. 
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21 - 17 34 - 30 

Si 6 - 11 11 : 22 25 : 31 
40 : 27 gagnent 1 pion 

27. 
28. 
29. 

37 - 32 
32 - 27 
21 - 17 

6 - 11 
11 - 16 

8i 27 - 22 22 : iH 33 : 22 

IG : 27 23 - 2R 18 : 36 

µ:aµ:nent 1 pion. 1 

29. 8 - 12 
7 - 12 n'da.it prrn rneilleur, en effet: j 

BR - il2 21; : 17 17 ;, 8 
-----
7 - 12 12 : 21 . ' 8 - 12 1 :i : 2 1 

12 - 38 avec nu léger avantage. · 1 
30. 
31. 

17 : 8 
42 - 37 

Tri'H !:021 échange. 
32. 33 : 22 
33. 34 : 23 

3 : 12 
23 - 28 

24 - 29 
19 : 17 

34. 48 - 42 18 - 22 

2;; - 21 37 - m 
Hi 13 - 19 17 : 26 26 : 48 

3!J - :l.J. 35 : 4 avec de ('hanceH de 

4R '. 30 

gain. 

35. 
36. 

27 : 18 
37 - 31 

13 : 22 

l'onr empêcher l'avanci'c dn pion 
noir 22 it 27. 
36. 16 - 21 
37. 38 - 32 7 - 11 
38. 31 - 27 

Si 42 - 08 32 : 21 31 - 27 

21 - 27 11 - lG 22 : 31 

26 37 

1G 

38. 
39. 
40. 
41. 
42. 

27 avec avantage. 

26 : 37 
39 - 33 
42 - 38 
35 - 30 

22 : 31 
17 - 22 
22 - 27 
11 - 16 

Excellent pionnage. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 

40 : 29 
45 - 40 
29 : 20 
43 - 39 

25 : 34 
14 - 19 
19 - 24 
15 : 24 

Si 33 - 28 32 : 21 43 - 29 

21 - 26 16 : 27 24 - 29 
28 - 22 3\) - 33 33 : 24 40 - 34 

27 : 18 - 14 18 - 22 12 - 18 

3.J. - 30 A 24 : 13 30 - 24 

14 - 19 

3R - 33 B 

22 - 27 

18 : u 
33 - :w 
27 - 31 

9 - 14 

29 - 23 

2.J. - 19 1'l - 13 RerniHe. 

14 - 20 

A si 34 - 2!J 38 - 33 37 - 32 

22 - 27 27 - .31 3,1. - 36 

32 - 28 28 - 23 '13 - 28 29 :: 38 
:JG - 41 18 - 22 22 33 41 - 47 

3:-l - '12 23 - 18 18 - 13 
47 1!) 15 - 2!J 2!1 - 24 gagnent. 

Le jeu de Dames est un jeu logique. 
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B Ri 38 - 32 32 : 21 37 - 32 

22 . 2 7 26 : 1 7 1 7 - 22 
gagnent. 

46. 
47. 
48. 
49. 
50. 

39 - 34 
40 - 3S 
34 - 29 
32 : 21 

9 - 14 
14 - 20 
20 - 23 
21 - 26 
16 : 27 

S1. 
S2. 
S3. 
S4. 

29 : 20 
3S - 30 
33 - 28 
31) - 2S 

Tow< <'''·' <'Oll}>H f'Ollt. 
jours de l'a:t et d'antre. 
S4. 
SS. 28 - 23 

2ô - 20 

Si 27 - 31 ;11 : il3 
mise. 

S6. 37 - 32 
S7. 32 : 21 
SS. 21 : 32 
S9. 32 - 21 
60. 27 - 22 
61. 23 - 18 
62. 18 - 12 
63. 38 - 32 
64. 32 - 27 
65. 25:34 

llc111iEC. 
Analytlc <le :\I. Fake. 

2S : 14 
12 - 17 
14 - 19 

roncd.erncnt 

19 - 24 
17 - 22 

20 : rs Re-

26 - 31 
22 - 27 
31 - 36 
36 - 41 
41 - 46 
46 - 41 
41 - 47 
47 - 41 
24 - 30 
41 - 23 

Quinzième partie du Match Molimard= Weiss 

pour le Championnat de France. 

lllancs 
'1\1. Wei,;,.; 

1. 31 - 26 
2. 26:17 

M. Molimanl 
17 - 21 
12 : 21 

Même début qu'à la treizième par
tie du match. 
3. 36 - 31 21 - 26 
Pour éviter l'échange rép<'té par 

31 - 26 
4. 31 " 27 
5. 33-28 
6. 39 - 33 
7. 44 - 39 
8. 34 - 30 
9. 39 - 34 

50 - 44 3.J : 

25 : 34 
préférable. 

19 - 23 
14 - 19 
10 - 14 

5 - 10 
2ù - 25 

30 i'tait à notre avis 

Les Blancs ne pourront tirer un 

arn11tage apprécial>le de la rosition de 
l 'cnf'liaînemeut. 

9. 
10. 49 - 44 

15 - 20 
20 - 24 

Vous cultiverez votre faculte d'attention en jouant aux Dames. 
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11. 37 - 31 26 : 37 
12. 42 . 31 7 - 12 
13. 41 - 37 1 - 7 

34 - 29 2J : 20 

Si 12 - 17 2f> : 34 14 : 25 
40 : 29 27 - 21 37 - 31 32 : f> 

23 : 34 16 : 36 36 : 27 
gagnent. 
14. 47 - 42 
15. 46 - 41 

14 - 20 
10 - 14 

11 17 ne ponvai t empêcher le dé-
gagement, en effet : 

41-:i; 3l-2H 

11 - 17 17 - 21 23 : 34 A 
30 : 3) égalit<'. 

A Ri 25 : 3l 
40 : 18 2'l : 26 

13 : 22 
16. 41 - 36 
17. 31 - 26 

27 - 22 29 : 18 

18 : 27 12 : 23 
gagnent. 

4 - 10 
11 - 17 

!3-i : 23 40 : 29 
Si 23 - 29 25 : :34-

28 : 17 29 - 23 23 : 1 

19 : 37 12 : 32 10 - 15 
3f> : 24 45 : 3! gagnent. 

20 : 40 
19. 34 - 29 

Le meillenr 
Si 44 - 39 26 17 

17 - 22 
38 : 27 

24 - ilO 

17 - 21 [2 21 avec un grand 1 
avantage. 

19. 
20. 
21. 
22. 

30 : 39 
27 - 21 
31 : 22 

23 : 34 
10 - 15 
16 : 27 

La prise par :l2 : 21 n'était paR 
rneille11re, en effet : 

32 : 21 21 - Hi 33 - 2) B 

1 • -_ 7 · A Hl - 23 24 - 22 
35 - 30 40 : 27 26 17 38 27 

25 31 17 - 21 :32 11 - 17 
avec avantage. 

33 - 2l - 30 

A Ri - 23 24 22 25 34 
40 16 gagnent. 

B si 28 - 22 33 22 3:J :3b a 

17 2i 12 - 17 17 28 

gagnent. 1 pion. 

a si 38 - :33 :l3 22 22 :33 

17 . 2;1 - 28 24 30 

i\5 24 

20 4 ï gagnent. 
22. 18 27 
23. 32 21 11 - 16 

Ilien jo111\, 

2 - 23 35 - ;30 

Si13-l8 B:2J 25:34 

39 :30 33 : 4 gagnent. 

24 : 3[J 

24. 40 - 34 
Le 2 ponr 2 par 4 2 - 37 28 - 23 

16: 27 19 : 21'l 

:l3 : Hl <'.•lait prilférable. 

Le jeu de Dames n'est pas 1111 jeu d' a rl(e11 t. 
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24. 
2S. 
26. 
27. 
28. 
29. 

28 - 23 
33 : 11 
34 - 30 
39 : 10 
42 - 37 

16 : 27 
19 : 28 
6 : 17 

2S : 34 
1S : 4 

2 - 7 
Pour avoir l'excellente réponse snr 

37 - 32 H2 : 21 

7 - 11 11 - 1 li avec avantage. 

30. 37 - 31 17 - 22 
31. 48 - 42 13 - 18 
32. 4S - 40 18 - 23 
33. 40 - 34 23 - 28 
34. 44 - 39 8 - 13 
3S. 38 - 33 7 - 11 
36. so - 44 12 - 18 
37. 3S - 30 11 - 17 

Il e11t rvidcut qne oi 

20 - 21 31 - 27 ;13 : 15 
13 - 19 27 : 1G 22 : Hl 

gagnent. 

38. 43 - 38 13 - 19 
20 - 25 dait plus fo1 t, en effet : 

30 - 24 44 - 40 3) - 48 

20 - 25 28 - 32 32 : 43 27 - 32 
42 - 37 A 36 : 4 7 33 - 2 J B 

32 : 41 18 - 23 23 - 28 anc 
un grand avantage. 

A si 48 - 43 43 : 32 2-l- : 13 , .. 

32 - B8 13 - 1 ,, 22 - 27 

32 : 23 

\) : 4 7 gagnent. 

B si 47 - 41 34 : 23 ad lib. 

23 - 2\l 13 - 1\J \) : 38 

39. 30 - 2S. 

Par ce coup les BlanCH livrent un 
coup de Dame qni lcnr donnera de 
graudes chances de remise. Daus leur 
poHitiou actuelle, ils ue ponrniPnt 
cspfrcr mieux. 

39. 
40. 2S : 21 
41. 39 : 48 
42. 34 - 29 

21 - 17 

Si 50 - 45 45 : 21 

gnent. 

43. 31 - 27 
'14. 36 : 27 
4S. 42 - 37 
45. 21 - 16 
47. 48 - 42 
48. . 27 - 22 
49. 16 - 11 
SO. 11 - 6 
Si. 42 - 38 
S2. 37 - 31 

S2. 
S3. 38 : 29 
S4. 26 - 21 
SS. 21 - 17 
S6. 17 - 11 

He mise. 
Analyse rie :H. Fabre. 

27 - 32 
32 : 43 
28 : so 

3 - 8 

2' ,, 

22 : 31 
so - 6 
8 - 12 

12 - 17 
6 - 1 

17 : 28 
1 : 4S 

4S - 1 
9 - 13 

28 - 33 
1 : 45 

4S - 1 
13 - 18 

µ;a-

le jeu de Dames est un jeu français. 
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So1 u..-t;i..0:1:1.s 

N° 230. - 34 - 2J 28 - 23 32 - 27 38 - 33 42 - 37 43 - 38 48 

2" . ·>. :l4 rn 39 21 41 3\l : 28 41 32 32 43 15 

25 1 1 37 gagne. 

16 : 7 

N° 231. - 24 - 19 3\J - 33 33 - 2\J 43 - 38 48 : 6 f!;ague. 

3fi : 13 15 : 24 ad lib. 32 : 43 

N° 232. - 38 - 32 28 - 23 34 : 43 3;) : 6 gagne. 

27 : 49 forcé l\J : 3D 49 : 13 

N° 233. - 27 - 22 32 - 27 27 - 21 37 - 31 3q - 33 40 : 18 43 : 

18 : 3() 2fi : 34 26 : 17 36 : 27 29 : 38 12 : 23 

gagne. 

10 

4 

N° 234. - R : 2 2 - 35 23 - 18 35 : 4\J 49 - 44 1 - 6 

45 : 50 forrr 50 - 44 forcé 44 - 50 50 - 28 23 : 50 

gagne. 

N° 235. - 37 - 31 32 - 28 34 - 30 33 - 29 31 - 27 26 : 10 
11 : 22 23 : 32 25 : 34 34 : 23 ad lib. 

N° 236. - 28 - 22 29 - 23 35 - 30 33 : 24 46 - 41 41 - 37 36 : 9 

27 : 18 18 : 2\J 24 :, 44 44 : 42 20 : 2D 42 : 31 8 - 13 

9 : 18 49 - 44 18 - 12 12 - 8 8 - 3 3 - 25 

29 - 3! 15 - 20 20 - 24 24 - 29 29 - 33 33 -

44 : 33 25 - 39 39 - 50 gagne. 

34 - 40 40 - 45 

X · 237. - 24 - l\J 29 - 24 37 - 31 30 - 24 24 : 4 gagne. 

14 : 23 20 : 2D 26 : 28 21 : 43 

N · 238. - 34 - 30 44 - 40 33 - 29 42 - 38 48 : 6 gagne . 

35 : 24 45 : 32 ad lib. ad lib. 

N · 239. - 33 - 11 21 - 12 11 - 6 12 - 45 gagne. 

35 - 40 forcé 40 - 45 forcé A 45 - 50 forcé 

- 8 ou 21 gagne. 

A Ri 40 - 35 ou 49 

le jeu de Dames moralisateur. 
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LE IîAl\lrnn 31 
---------

PROBLÈMES 
Avl·s Important Dans tous nos probli'll1'J8 et fürn de. parties, les 

Blancs jouent, C'Ommencent et gagnent par nne Rnite 
de coups ou de prises absolument forcées, amenant une position ne laissa1it 
aucune ressomce aux Noil's. Les Blancs se dirigent toujours vers le haut, les 
Noirs vers la base des diagrammes. Les Noirs peuvent damer aux cases 46, 
47, 48, 49 et 50 les Blaucs aux cases 1, 2, 3. 4 et 5. Les solutions doivent être 
n1digées exactement dan& la forme oü elles sont pu1'liées par nous, avec indica
tion des coups des Noirs, des prises, des variantes. Toute solution incomplète 
ou ne se conformant pas strictement aux indications ci-dessus sera considérée 
comme nulle. Les solutions doivent nons pal'Yenir au plus tard le 10 du mois 
prochain. De nombreux prix, tous de grande Yaleur, l'écompenseront les 
nwilleu!'s solutionnistes. Nous resterons malgl'é tout fidi>le à notre ligne de 
conduite, en ne publiant que des problèmes pratiques préparant les ama
teurs à faire brillamment la partie. 

No 213. - Prnhl(·1HP par M. ( :. Starns. 

Le jeu de Dames est l'antidote de l'alcoolisme. 
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