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Informations fficielles

A la suite de divers incidents, qui se sont produits & propos de questions internatio-
nales, M. Guillou, Président de la Fédération Damiste Francaise, a été amené a relever
de ses fonctions le secrétaire fédéral aux affaires extérieures et a confier l'intérimat a

M. Soriier.

Cette mesure extraordinaire a été soumise, par le Comité Exécutif, a un referendum

général.

Elle vient d’étre approuvée par 355 voix contre 18.

Suivant 'usage, le compte-rendu détaillé de ce vote, ne sera fourni que dans le cas

ott des intéressés I'exigeraient.

Ce qn'll' y a,

M. Verse, le maitre lyonnais bien connu,
de passage A Paris, faisait un soir la par-
tie au Damier de la Seine. Il avait perdu
provisoirement le pion et allait le repren-
dre dans la position suivante ou, en effet,
30—25 suivi de 25—20 est imparable :
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M. VERSE

a ce jem!

Cependant, I'adversaire de M. Verse avait
le sourire car il avait prévu qu'il répon-
drait a4 30—25, 24—29 et que, si 35—30

(29:240) 30—24 (19 30) 288
(12 8) 25%45, il aurait la bonne attaque
17—22. Aussi s'éeria-t-il, en jouant ce coup
24—29 : « ce qu'il y a & ce jeu ! »

Ce qu'il ¥ a & ce jeu ! approuva & M.
Verse qui avait vu plus juste et qui,
A 24—29, répondit bien 35—30, mais con-
tinua, aprés 29x40, par : 39—34 (40x29)
30—24 (29x20) (A) 26%x14  (19X10)
28%8 (12%3) 27—22 (27—21 ne gagnait
pas) (17x28) 32x12.

A ce moment, il fut facile de constater
que l'on ne pouvait arréter le pion 21 par
38—32 A cause de (21—27) 32x21 (26X8);
les Blanes, malgré leurs prouesses, étajent
donc obligés d’accepter la nulle. Tout avait
6té prévu sauf ce petit contre-temps. Ce
fut alors mon tour de penser : « ce qu'il
vy a i ce jeu!»

(A) 1930 était pour le moins dangereux
A cause de l'opposition 28X 8 (12%3)
25% 21 (26X17) et, par exemple, 37—31
(3—8) 31—26 (8—12) 38—33 (12—18) 32—28
(15—20) 33—29 (20—25) 29—24 et les Noirs
doivent sacrifier un pion.

Damns les Clabs

DAMIER PARISIEN (Café du Cenlre, 121, boulevard de
Sébastopol).

Le Bureau du D. P. a acceplé avec empressemenl une propo-
sition de M. Dumont par laquelle ce mailre s'offre a organiser
le « Championnat de ‘maitres du Damier Parisien >, lournot gut
wavail pas eu lieu depuis longlemps, les vedeltes de celfe sociélé
n'avant guére eu l'occasion de se mesurer, auparavanl, que dans
le Championnat de Paris ou par le classemenl mobile.

Parallslement, un lournoi général, & bul, sera organisé entre les
sociélaires non admis dans le premier. ,

Le match De [Jongh-Rajchenbach pour la premiére place du
{ableau de classement du D. P. a élé gagné par M. de Jongh
par une gagnée el trois nulles. Ce champion indéracinable résis-

Tous les Jeux...

tera-1-il une fois encore @ M. Fabre qui postule lui aussi pour
la premiére place ? Nous avens du moins de belles parties en
perspeclive.

Nous nous excusons d'aveir mentionné le résullal de la parlie qui
fut jouée derniérement & Paris, entre le Docleur Molimard el
M. de Jongh. Nous ignorions qu'il s'agissail d'unc partic d'étude,
dans laquelle des coups furent remis.

DAMIER DE LA SEINE (Café de I'Etoile, 49, boulevard
de Sébastopol).

La distribution des prix de tous les concours du premier semes-
tre de l'année a eu lieu le 22 oclobre. Aussi les récompenses fureni-
elles nombreuses el importantes. Le discours du président, M. Coul-
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beaux, fut applaudi par une assistance trés dense el la féle se
lermina par deux séances de parfies simullandes, Joudes... simul-
tanément, I'une par M. Rajchenbach avec le résullat de 13 gagnées,
3 nulles et 2 perdues (contre MM. R. Najlis et Boisseau) en
1 h. 20, l'autre pur M. Pérot avec 10 gagnées, 3 nulles et 2 per-
dues (contre MM. Bertaut el Mathicu) en 1 h. 27",

M. Coulbeaux prépare Jrc']'c‘r la coupe de Noél.
DAMIER LYONNAI.E} (Grande Taverne Rameau, rue de la

Marlintére) .

Le D. L. vient de perdre son Irésorier, M. Palisson, joueur
réputd. Clesl un deuil pour toute la grande famille damiste.

MARSEILLE. Le Championnat du Sud-Est a ét¢é gagné, comme
il était préva, par Ricou, fenant du titre, qui a fail 11 points,
contre 8 a [alotte, champion du Roussillon, 3 a Cullet, champion
de Vaucluse, 2 a Bonnel, champion de I'Hérault.

DAMIER AMIENOIS (Brasserie de I'Union, 52, rue de Beau-
vais).

M. Scouppe, le célébre joueur « sans voir », ne parait plus pou-
voir élre inquiété pour [loblention de la_premiére place dans la
« Coupe du... Pantalon #, épreuve qui a réuni 16 concurrents.

DAMIER NICOIS (Grande Brasseric de I'Eloile, rue d'Al-

sace-Lorraine).

On enregistre de nombreuses rentrées de damistes @ Nice el le
fournoi régional inferclubs, qui commencera le 1°7 novembre, promel
de souvrir au grand complel. .

DAMIER DE LA HEVE. Celie Société se réunil :

Le jeudi soir, au « Paradis de la Biére », rue de Normandic ;
Le samedi soir, au Grand Café Prader, place Cambella.

La distribution des prix du dernier concours-handicap a eu lieu

le 8 octobre : 1°° M. Judic ; 2* M. Cornel ; 3 Docteur Landel ;
4 M. Vimont, ele.

DAMIER HAVRAIS. Celle Société vienl de fransférer son
sicge a la Brasserie du Rond Point, 156, Cours de la Républigue.

DAMIER ROMANAIS-PEAGEOIS (Cayé Duport, place
Jean-faurés, Romans (Dréme).

De passage & Romans, le Docteur Molimard a fail deux séances
de 8 parties simullanées ; résultat : 15 gagnées et une nulle (con-

tre M. Ronin).

DAMIER CHAMBER{EN (Au Chapon Fin, 3, place du
Palais de Juslice). ._

M. Babo, président de celte Société a regu, le 2 ?c!obrc. la l’ns.tlc
de MM. Greffe, de Grenoble, et Bonnard, champion de la région
lvonnaise. Aprés quelques parties amicales, M. Bonnard a conduit
10 parties sr’mu[.!anéc._s, qu'il a toules gagnées.

DAMIER CREILLOIS (Hétel du Lion d'Argent, 106, rue
de la Répub[fquc. Crcil).

Le concours handicap vient de se terminer par la vicloircl, irés
nelle, de M. Damblemont qui, en faisant 37 poinis, se détache du
lot de tile comprenant : MM. Plumecoq, 32 p. ; Horem, 31 p. :
Maiter, 30 p. ; Péroche, 29 p. .; viennent ensuite : MM. Audi-
verl, 21 p. ; Lobjeois, 20 p. ; Cadene, 17 p. ; Nicolas et Ber-
tazzonni, ex-aquo, 13 p. ; elc...

Cele aclive sociélé organise, pour le 11 novembre prochain, un
tournoi par éliminatoires auquel elle a convié tous les amateurs
de la région, a part les grands maitres. Les engagés devront se Irou-
ver au si¢ge du Damier Creillois, le 11 novembre, a 8 h. 30,

DAMIER ARCACHONNALIS.

Une renconlre a eu lieu le 9 octobre & Arcachon, entre le club
de celle ville ¢t le « Damicer Bordelais ». Ce dernier a gagné par
20 points a 16.

TOULON. En attendant de former une société, de nombreux
damistes sc réunissent au Café Lyon (place d"Armes).

PRECISIONS. — En complément a notre article du mois der-
nier, sur le gambit de « I'enchainement », M. Bonnard nous commu-
nique la posilion d'une étude du Docleur Molimard, qu'il a relevée
dans le numéro de février 1911 du « Damicr Universel » et qui est
identique a celle du diagramme n” 331 du « Bavard » de Mar-
seille (20 aodt 1932), placée sous le nom de Springer.

ERRATA. — Les lecleurs auroni compris, en lisant le préambule
que la partic de maitres, parue le mois dernier, appartient au

Championnat de Paris de 1927 ef non d celui de 1932, dale indi-

quce par crreur dans le fiire.

D'aulre part, dans larticle sur le gambit de [lenchainement,
il faul lire

a la huitiéme ligne : (18—23) 38—33 au licu de (18—38)
3333 ;

d la sixiéme ligne de la 3% colonne : 2729 au lieu 17X29.

E!Ilde dt‘ ‘l(’.bllt, par M. Fabre

Pour s'initier au jeu de dames, I'amateur Blancs :
doit, avant toutes choses, se familiariser 33—28
avec les coups pratiques du début et du 3933
milieu de la partie. 2439

Mais s'il est utile de présenter ces coups 31—26

au public sous forme de recueil, il est
encore mieux de les lui faire connaitre

Ha G b

Si maintenant les Noirs jouent 20—25,

Noirs :
18—23
12—18

7—12

en lui montrant comment ils se présentent
dans la partie. Dans ce cas, pour ne pas
abuser de la patience du lecteur, il faut
composer des débuts de partie qui, tout en
étant parfaitement corrects, condensent le
plus grand nombre possible de coups pra-
tiques.

MM, TFabre et Sonier s'étaient déjd pro-
posé ce but avant la guerre et avaient pu-
bli¢, dans la revue de Dambrun, une sé-
rie de « débuts », & cet effet.

Mais cette tAche est trés vaste.

M. Fabre s'y emploie de nouveau au-
jourd'hui en indiguant le début suivant :

— 18 —

pour maintenir la similitude, ils perdent
trois pions, par: 28—22 (17x28) (A) 33x22
(18X 27) 3221 (16xX27) 34—30
(26X 34) 40x16.

(A) 18X27 conduit au méme coup.
4 20—24

A leur tour les Blanes perdraient un
pion s'ils jouaient ici 34—30 ; en effet :
(24—29) 33x24 (17—21) 26%17 (11X 44)
50x39 ; ce n'est qu'un « tant pour tant »
pour le moment ; mais il reste le « coup
de deux » : (23—28) 32X23 (18X 20).
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Les Blancs perdront aussi un
g'ils jouent 37—31 ou 36—31 : ) leis)mgoliﬂ
répondront en effet (24—29) 3324 (2Dx29)
qui a l'air d'un pionnage anodin, mais qui
‘liagisl(:erl‘ezi,eBlanca dans l']mpﬂSSlblllté (B)
coup suivant : (29—33) 38x
(I7X21) 2617 (11x24), ( e

(B) Si, par exemple, 34—30 : coup de
deux par 29—33 : ou si 39—33, les Noirs
laissent prendre et vont a dame.

34—3

0 6 1—7
30—25 7 10—14
36—31 8
Si, maintenant, 16—21 : gain du pion par
31~—2? car si (11—16) 35—30 (24 35)
33—29  (23x34) 39x30 (35X24) 28—22
(17Xx28) 26x17 (12x21)
32X1.
8 4—10
41—36 9 24—29
3324 10 2029
46—41 11
Si 15, 20, joli coup classique 28—22
(18 xX27) (C) 31x22 (17 < 28) 37—31
(28X 46) 38—32 (46x28) 26—21 (16x27)
31x4,
(C) Si 17%28, le coup est immédiat
26—21 etc...
11 17—22
28 X17 12 11x22
31—27 13 22X 31
36X 27 14
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Les Noirs ne pouvant jouer 15—20, &
cause du coup 27—22 (18x27) 32%9]
(16 X27) 38—32 (27x38) 42x4, pourraient
étre tentés de jouer 14—20 (2:3)(14) 9% 20,
Mais les Blancs répondralent 39—34, me-
nacant de prendre trois pions en donnant
4 32. Cette menace ne peut étre parée ni
par 10—14 ni par 19—24 car il resterait
le coup de dame : 32—28, etc.: elle ne
peut étre parée non plus par 20—25 qui
permettrait : 27—22 (18 X 27) 32 x 21
(16 X27) 34—30 (25X34) 38—33 43x21,
gagnant le pion. Il ne reste done
que 20—24, en réponse A 39—34 : mais
alros les Blancs n'ont qu'a maintenir leurs
mémes menaces en jouant 44—39 et cette

Q
X

fois il ne reste plus rien a4 jouer aux
Noirs, car si 7—11 (D) 27—22 (18x27)
32X21 (16X27) 35—30 (24x33) 41—36

(29 40) 38x16; les Blancs prendront en-
suite le pion 40 et forceront facilement
le gain du pion 27, ce qui leur fera un pion
de bénéfice,
(D) Si (6—11) : 32—28 (23x21) 34x14
(...) 26X6. 14 19—24
Les Blancs ne peuvent plus jouer main-
tenant leur fameux coup 39—34, A cause
de (23—28) 32x33 (B) (24—30) 35%33
(18 x29) +(14—20) 25x14 (10 50).
(E) Si 34x23 (18X29) 32X 34 24—30, etc...
Les Blancs ne peuvent pas non plus ré-
pondre, au coup du texte, 30—33 qui lais-
serait le coup de dame simple 1 (23—28)
32%x 34 (24—30) 35%24 (14—20), etc...
41—36 14 18—22
27X18 16 13X 22
Empéchant toujours 39—34 et 39—33 par
la menace des mﬁmels coups. .

6—31
3 12—17 qui hvrerait 26—21
(ISXSB) 27——31 (36X27) 32X1.

Tous les Jeux...

PARTIES DE MAITRES

PARTIE AMICALE
(Ambert — 1932)

Blanes : Noirs :
Dr Molimard M. Bizot
32—28 1 18—23
33—29 2 23 %32
37x28 3 17—22
28 X'17 1 11x 23
39—33 3 12—18
44—39 6 7—12
4137 7 18—23
37—32 8 14—19
32—28 9 23 % 32

Prenant la position dite du « faux mar-
chand de bois ».

38 X 27 10 19—23
42—33 11 20—25
50—44 12 1—7
38—32 13 13—19
43—38 14 9—13
49—43 15 4—9
47—42 16 10—14 (?)

Faible; il fallait faire le pionnage 19—24
et 25X 14.
31—26 ! 17
3627 ! 18

22X31
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6—11 (?)

Le seul coup pour éviter la perte du
pion était 5—10. En effet : 1¢ Si 7—11
27—22 ; 20 Si 14—20 : 32—28, 26)(17.
290—24, etc... ; 30 Si 15—20 : 35—30 et gain
de pion forcé par 40—35, ou coup de dame
par 32—28 si les Noirs répondent 5—10 a
35—30.

33—28 19 14—20

5—10, ou 15—20, ou 11—17 n'était pas
meilleur que le coup du texte.

28—22 20 20—24
Sur 12—17 : 42—37 (17x28) 34—30, etc...

29X 20 21 25 % 14

32—28 22 23x21

26X6 23 18 %27

6—1 24 19—23

1—6 25 »12—18

6—33 26 14—19

34—29 27 23X 34

40 %X 29 28 27—32

38 %27 29 18—23

29 X18 30 13X 31

33—22 31 31—36

22X 4 32 16—21
4—13 33

Si 4—18 : 8—12 et la donne est prise
le coup suivant.

33 21—26

13 X 30 34 8—13

308 35 2X13

htfp://damierlyonnéis.free.fr

Les Noirs ont perdu le pion, mais leur
droite est trés forte et la partie n'est pas

désespérée,
35—33 36 7—11
43—38 37 5—10
45—40 38 10—14
40—34 39 3—8
34—29 40 8—12
44—39 41 11—16
35—30 42 16—21
30—24 43 12—18
39—34 44 o 21—ar
34—30 45 14—9
30—25 46
Apparamment le mellleur Sur 33—28,

les Noirs auralent forcé rapidement le pas-
sage &4 dame par 27—31, 31—37, etc..
46

1930
2534 17 13—19
34—30 48
10 Sur 48—43 : (18—22) 42—37 forcé
(36—41) ; 20 Sur 33—28 : 27—31 force le
passage a dame,
48 19—23
29—24 49 18—22
30—25 50 23—28
25—20 51

Les Blanes ne pouvant empécher les
Noirs de passer, se réservent des possibi-
lités de faire deux dames.

24—19 ne donait pas davantage des chan-
ces de gain.

51 28X39
38—33 52 3928
20—14 53 28—33
14—9 54 33—39

Les Blanes, voyant que la partie va étre
nulle, se sont livrés, par ce dernier coup,
a4 la fantaisie de tenter la faute. En effet,
27—31 ou 22—28 feralt perdre a cause de
46—41 suivi de 9—3.

I1 y a cependant une finale, i cette com-
binaison, ¢gue je propose au lecteur de
trouver.

La partie fut déclarée nulle, car les
Noirs ne commirent pas la faute, mais ré-
pondirent simplement : 3 4.

3 S. Bizot.

— 19 —



Les Kinesses du Damier

SELECTIONS

Par M. AUBIER
(vu en jouant)
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Les Blancs jouent et dament

0

Dans une partie, o1t M, Aubier condui-
sait les Blancs, cette position s'est présen-
tée, moins les pions 2 et 45. M. Aubier a
alors signalé que la présence d'un pion
blanc & 45 lui aurait permis le joli coup
suivant : 28—22 (17x28) 38—33 (28x39)
34—29 (23x34) 30—24 (20x29, forcé)
25—20 (14X 25) 45—40, etc...

Serait-ce un nouveau coup pratique ?

Le fait est que les maitres ne se rap-
pellent par l'avoir rencontré dans la par-
tie classique, sans que l'idée méme de la
combinaison soit vraiment nouvelle.

Le cas est assez curieux car il semble
que ce genre de coups devrait se présen-
ter souvent et sous des formes plus sim-
ples, telles que celle que I'on obtiendrait,
par exemple, en portant le pion 12 a 15
et le pion 38 & 33.

Par M. S. BLECKEVELD
(tiré de <« The Draughts Review »)

Les Blanc jouent et gagnent

Cette fin de partie a été découverte par
M. 8. Bleckveld, d’Amsterdam, en ana-
lysant une partie. M. Gortmans, qui la
publie dans sa rubrique de «The Draughts
Review », pense qu'elle est nouvelle.

On gagne par : 24—320 (26X14) 20—23 !
et si (14—20) : 23—19, ou si 5—10) : 23—19
(14X23) 34—29 (23X34) 45XBb.

Les Blancs n’auraient pas pu gagner si
Ta dame noire avait gardé l'autre coté
de la « grande ligne ».

e

PROBLEMES

No 67. — Par FABRE
Champion du Monde.
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Les Blancs jouent et gagnent.

No 9. — Par A. DUMONT
(exécuté en jouant contre M. Fankanser)
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Les Blancs jouent et gagnent le pion.

No 70. — Par S. SONIER
(arrivé en jouant, ;ailsf) que le pion 7 était
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Les Blancs jouent et gagnent.
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Ne¢ 68. — Par FABRE
Champion du Monde.
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Les Blancs jouent et gagnent le pion.
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No 70. — Par P. SONIER

Les Blancs jouent et gagnent.

Solutions des problémes
du mois précédent

Ne 2. — 3430 (24x35) 22—18 (13X22)
29—24 (1930 forcé) 37—31 (26%37) 35—32
ig';;(xl.zs) 45—40 (35x44) (39xF" (28 x 39)

No 63, — 290—24 (19X28) 47—ar (36 X 47)
43—39 (47X35) 34—29 (27x36) 29—23
(28X19) 24x2, etc.

Ne 64. — 83—28 (29—34) 39—33 (34—40,
faute) 31—26 (40X49) 33—29 (24 X31)
36x27 (49x38) 32x43 (28x21) 26x8
(13x2) 35x4.

Ne 65. — 48—42 (14x25) 38—33 (29x27)

35—30 (25x34) 40x29 (23x34) 87—37
(26x39) 32x1. ) )

No §6. — 24—20 (36 x 47) 48—43 (38 x 49)
29—24 (49x35) 20—15 (4Tx 20) 25x14
(35x10) 15x11.

P. Sonier,
Becrétaire fédéral
par intérim.

Tous les Jeux...





