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LE NUMERDO ! UN FRANC (Btranger 1 fr. 25)

Match SPRINGER-RICOU

a 30 coups a I’heure

La mode est en ce moment aux matchs en un petit nombre de’parties.

Springer, qui est décidément I'homme du jour, et qui brale du désir de
rencontrer le plus tot possible Fabre et le D* Molimard, se voit contraint, pour
maintenir la forme éblouissante qu'il tient depuis quelques semaines, et en
attendant que les deux champions frangais se décident a lui accorder satis-
faction, de courir de temps en temps quelques petits galops d’entrainement
avec les rares adversaires dignes de lui donner la réplique et heureux en méme
temps de servir de sparring-partners au merveilleux Hollandais.

Apres le champion de Lyon, Bonnard, neftement battu en 6 parties & 20

coups & I’heure, il vient de rencontrer le nouveau champion de Marseille,
Ricou, en 5 parties & 30 coups & 'heure.
" L'idée d’adopter une cadence légérement différente de celle de 25 coups &
I'heure jusqu'ici en usage dans les matehs et tournois importants, avait été
émise il'y a deux mois par le rédacteur de la chronique damiste du « Bavard »,
Fernand Bouillon, qui, dans un article relaté par « Het Damspel », suggérait
la création de quatre championnats comportant les cadences suivantes :

1° Partie éclair : 2 secondes par coup. 30 coups & la minute. Durée
moyenne : 4 minutes.

20 Partie sénégalaisc : 30 secondes par coup. 60 coups & la demi-heure,
Durée moyenne : 1 heure.

3° Partie francaise : 2 minutes par coup. 30 coups & I’'heure. Durée
moyenne : 4 heures.

4° Partie hollandaise : 3 minutes par coup. 20 coups a l'heure. Durée
moyenne : 6 heures.

."Pour originale que puisse paraitre cette idée, elle n’en était pas moins
3 retenir. Aussi, en attendant que I’on découvre le moyen pratique d’assurer
la notation, et par suite le contrdle des parties jouées aux deux premidres
cadences, Springer et Ricou déciderent-ils d’essayer de jouer un match a la
t’rloisiéme cadence, pour le championnat de la partie francaise, & 30 coups a
I'heure.

On ne sera peut-étre pas surpris d’apprendre que le match s’est terminé
par une nouvelle victoire de Springer, mais on le sera certainement de savoir
que cette victoire ful acquise par 6 points & 4, c¢’est-a-dire par une partie
d’écart seulement, les trois premiéres parties et la cinquiéme ayant été nulles
et la quatrieme gagnée par Springer.
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C’est 12 un superbe résulfat pour Ricou, dont les progrés s'affirment de
jour en jour, et qui frisa méme le match nul pour avoir réussi & surprendre
le terrible Hollandais & la derniére partie ol ce dernier, mis en confiance par
sa victoire de la 4e partie, livra un coup qui semblait devoir étre décisif. Il
fallut ensuite que Springer accomplit un véritable tour de force pour parvenir
a4 annuler avec un pion de moins.

Nous devons reconnaitre toutefois, que le champion hollandais adopta
dans ece match un jeu particulierement hardi, offrant dans chaque partie,
méme a la 4, ou il joua le « gambit », I'enchainement de droite & son adver-
saire qui le refusa d’ailleurs avec autant de régularité.

Voici un résumé technique du match dont nous publicrons toutes les
parties dans la revue :

| 1** PARTIE. — (Blancs : Ricou). Début 33-28 (17-21) 39-33 (18-23) 44-39
_ (11-17) 34-30 (20-24) 31-27 (21-26) 30-25 (17-21). Les deux joueurs
laissent enfermer leur aile gauche et font les pionnages respectifs de 27-22
et 24-29. Milieu difficile de part et d’autre. Sur la {in, quelques coups de
finesse aboutissent & une nulle bien égale. 50 coups. Durée : 2 heures 30.
2¢ PARTIE. — (Blanes : Springer). Début 35-30 (17-21) 40-35 (21-26)
4%-40 (16-21) 50-44 (11-16) 31-27 (18-23) 33-29 (6-11). Springer adopte
une continuation assez fantaisiste qui aboutit & l'affaiblissement exagéré
de son aile gauche, si bien qu’au 22¢ coup, sa position est sérieusement
compromise lorsque Ricou exécute un pionnage discutable par 24-30 et 19-30.
11 en résulte bien pour lui la possibilité de passer & dame sur la gauche de
Springer, en sacrifiant un pion, mais pour avoir trop longtemps différé de le
faire, Ricou permet & son adversaire de s’échapper. Petite fin élégante de
remise par Springer. 55 coups. Durée : 3 heures.

3¢ PARTIE. — (Blancs.: Ricou). Début 33-28 (17-21) 39-33 (11-17)
44-39 (6-11) 31-27 (1-6) 27-22 ct 28-23. Springer installe ensuite un pion &
27 dans de bonnes conditions, mais Ricou répond juste et tente deux jolis
petits piéges au 33¢ et au 39° coup. Springer s’assure cependant 'avantage
par un jeu trés fin; néanmoins Ricou annule ¥légamment. Partie merveilleu-
sement jouée de part et d’autre. 63 coups. Durée : 2 h. 30.

4 PARTIE. — (Blanes : Springer). Début dit « du gambit » : 31-27
(18-23) 33-28 (12-18) 36-31 (7-12) 28-22 (17-28) 41-36. Ricou répond ici
11-17. Ce coup est inférieur, selon nous, 4 28-33 qui donne aux noirs une

. position meilleure que celle des blancs et doit faire condamner ce début.
Milieu de partie difficile. Springer tente un joli coup vers le 25¢ temps et
acquiert un léger avantage de position qui ameéne Ricou & jouer 23-29 au 35
temps. Deux fautes de position de ce dernier au 40¢ ef au 42¢ temps ne lui
laissent plus aucune chance de nulle. Jeu de position de Springer supérieur.
64 coups. Durée : 3 h. 30.

5¢ PARTIE. — (Blancs : Ricou). Début 33-28 (16-21) 39-33 (11-16)
44-39 (18-23) 34-30 (20-24) 31-27 (21-26). Springer place un pion a 27
et semble avoir l'avantage lorsqu’il livre un coup de passage & dame assez
simple en 4 temps. La dame prise, il reste avee 5 pions contre 6. Toutefois,
la position du pion 27 parait laisser quelques chances de nulle. En réalité,
la partie est désespérée au 40¢ coup, lorsque Springer bluife avec assurance,
et Ricou se laisse prendre au piége, s’abstenant de gagner un second pion de
crainte d'une menace inexistante. Remise. 53 coups. Durée : 3 h. 15.

Match intéressant, en résumé, et dont le résultat est tout a I'honneur de
Ricou. Moins influencé par la formidable réputation de son adversaire, qui
Joua parfois d’'une maniére par trop fantaisiste, le jeune champion mar-
seillals aurait certainement obtenu le match nul qu’il méritait d’ailleurs en
la circonstance.

Concours international de problémistes. — Organisé par le journal « Nieu-
we Courant » de La Haye, ce concours comporfe 3 prix consistant en objets
d’une valeur de 50, 20 et 10 florins, au choix. 2 probléemes inédits par auteur
(joindre solutions). Etudes et fins de parties non admises. Mode des envois
Une seconde enveloppe close, contenue dans la premiére, devra porier exté-
rieurement la méme devise et intérieurement, le nom et 'adresse de 'auteur.
Une devise choisie par chaque concurrent devra étre portée sur son envoi.
Les envois devront parvenir avant le 1%-janvier 1923 au « Rédacteur de la
rubrique des damistes du Nieuwe Courant, & La Haye ».

e . . http://damierlyonnais.free.fr
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NOUVELLES

B — S

Damier Parisien. — Nous devons signaler la rentrée au D. P. de MM.
Giroux, le sympathique maitre marseillais, de retour de Lille, et Henri Chiland,
lauteur du « Manuel », de retour de Bruxelles, Tous deux participeront cer-
tainement aux concours organisés par le D. P. au cours de cet hiver, sous
la présidence de M. H. Pougnault,

Damier Notre-Dame. — Le D. N. D., qui a inscrit récemment son 45°
sociétaire depuis sa réorganisation, vient d'inaugurer un mode original de
publicité en installant, & I'extérieur du Café Goree, 1, rue d’Arcole, ol se
trouve son siége, un grand tableau portant 'inscription suivante : « Damier
Notre_Dame. Association amicale d’amateurs. Siége social », au-dessous de
laquelle se trouve le coup pratique de M. Louis Dambrun reproduit sur la
couverture du Traité Barteling (nouvelle édition).
~ Ce tableau, qui mesure 1 m. 60 de hauteur et se voit de la place de I'Hotel-
de-Ville, n’a pas manqué d'attirer l’atiention de nombreux passants. Nous
félicitons MM. Coulbeaux et Coladan de cette excellente idée.

Damier Lyonnais. — Comme les précédents concours du méme genre,
le 4¢ handicap (rimestriel organisé le 19 novembre par le D. L. au Gafé de la
Presse et du Garage, 77, rue Pierre-Corneille, sous la présidence de M. Dela-
croix, a obtenu un vif succes. 32 amaleurs y assistaient, dont 28 prirent part
aux épreuves, parmi lesquels 7 joueurs du Damier Viennois, sous'la direction
de M. Frenay, président du D. V.

Le vainqueur en fut M. Magnard, qui, jouant pour la premiére fois en
1™ division, gagna 5 parties sur 5. MM. Delacroix (1™) et Bessey (sous- cham-
pionnat) terminérent sceonds ex-sequo, avec 12 points; 4e Bonnard (supé-
rieure) ; 53¢ Dupuis, de Vienne (1*); 6¢ Pons (1™); tous trois avec 10 points -

F donnant lieu & un barrage; 7¢ Babo (2°), 9 points; 8 Pignat (2¢), 9 points;
9° Bergeron (3¢), 8 points, gagnant 4 parties sur 5 a la suite d’un barrage;

10° Gaudot fils (2°); 11¢* ex-gquo Chauffour, de Vienne (3¢) et Pignat (2°),

8 points; 13° H. Dentroux (championnat), 7 points; 14** ex-zquo Augagneur,

de Vienne (1), Ghilardi (championnat) et Soupe (3¢), débutant, 6 points, ete.

Le prix attribué au plus beau coup du concours, publié plus loin, fut
- gagné par M. Poulleau.

Parmi les donateurs, MM.+Delacroix, Gaillard, Jean Noally et Langon.

A la suite de ce concours, du précédent et du handicap des jeudis, MM.
Delacroix et Magnard passent en sous-championnat, M. Augagneur en 1%
division et M. Poncet en 2¢ division.

De passage au D. L. le 26 novembre M. Altroff, du Damier Phocéen.

Marseille. — Nous avons omis de mentionner dans notre dernier numéro
les résultats de matchs joués, au rendement d’un pion, entre MM. Dacconne
et Garoute, et dont ce dernier est sorti vainqueur. Voici ces résultats :

1 match en 10 parties. — 4 gagnées par Garoute, 3 nulles.

2¢ match en 10 parties. — 4 gagnées par Garoute, 3 par Dacconne, 3 nulles,

3 autres parties furent jouées ensuite dont 2 furent encore gagnées par
Garoute et une nulle, soit au total, sur 20 parties, 10 gagnées par Garoute,
3 par Dacconne et 7 nulles, ce qui démontre que le vieux champion maprseillais
est toujours redoutable.

' Un grand handicap, réunissant plus de 30 joueurs, se dlspute actuelle-
http://damierlyonnais.free.fr
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ment au Damier Phocéen, ol était de passage il y a quelques jours M. Dela-
croix, président du D. L. '

M. Viveés nous informe que les résultats de son premier match avec M.
Dacconne lui paraissent suffisamment concluants pour qu'il n'ait pas &
relever le nouveau défi que vient de lui lancer ce dernier.

Damier Nigois. — Voici les résultats du tournoi d'ouverture joué les 1°
et 2 novembre et du Grand Prix de la Presse, joué le 5, annoncés dans notre
dernier numéro : )

TOURNOI D’OUVERTURE, — 1™ division (maximum 12 points) : 1°
M. Ollivier, 10; 2¢° ex-sequo MM. Bosredon et Ferruecio, 7; 4° M. Coste, 2;
2° division (maximum 8 points) : 1" M. Groz, 5; 2¢ M. Defosse, 4; 3° M. Bedel,
de Cannes, 3; 3° division (maximum 16 points) : 1°* M. Baud, 14; 2°° ex-2equo
; MM. Rassadérts et Trombetta, 10; 4¢ M. Matfern, 6; 5° M. Ferraris, débutant.
‘ GRAND PRIX DE LA PRESSE (handicap réservé aux gagnants des 3 divi-
sions avec rendement du 1/2 pion de 'une a l'autre) : 1°* M. Ollivier; 2° M.
Groz; 3° M. Baud. Les prix de ce tournoi étaient offerts par I'Eclaireur de
Nice, Excelsior et le Petit Journal.

Un tournoi de « qui perd gagne » donna les résultats suivants : 1°* MM.
Ferruccio et Groz; 3¢ M. Ollivier; 4°* MM. Rassaérts, Coste et Baud; 7¢ M.
Bedel; 8¢ M. Mattern.

Un handicap est organisé pour les 16, 17 et 18 décembre par le dévoué
président du D. N., M. Baud. Inscription : 3 francs. Tous les amateurs de la
région sont invités & y assister.

Damier Bordelais. — L’assemblée générale du D. B. a eu lieu lc 12 novem-
bre, au Café Francais, place Puy-Berland, ol a été transféré, depuis le 1
novembre, le siége du D. B., dans un cadre plus vaste et plus confortable que
précédemment, en raison du nombre croissant de joueurs, particulidrement
d’étudiants, venus grossir les rangs du club cher &4 MM. Bonnet, Cartier et
Triffon.

Des projets de propagande et de concours ont été adoptés, et un vau
relatif aux championnats de France et du monde transmis & la ¥Fédération.

Thiers. — Sur l'invitation de M. Guillemin, ancien conseiller général du
Puy-de-Doéme, chevalier de la Légion d’honneur, et qui exerga pendant 44 ans
les fonetions de maire de Thiers, le D™ Molimard faisait une visite le 5 no-
vembre au Cercle de cette ville. Une dizaine de parties rapides furent jouées
entre le vainqueur du Tournoi de Marseille et M, Guillemin; ce dernier réussit
a4 en gagner une et & faire une nulle, résultat pour lequel nous lui adressons
nos félicitations.

Issoire. — Avant de quitter Issoire, M. Maxime Fayet a donné au Café des
Tilleuls une dernidre séance de 7 parties simultanées au rendement d'un pion.
6 parties furent gagnées par M. Maxime Fayet; la 7¢ fut gagnée par M. Bayle,
jeune amateur issoirien qui montre d’excellentes dispositions.

Romans-sur=Isére (Drdme). — M. Charles Ronin nous signale qu'un
groupe d'amaleurs se réunit au Café Fayet, place Jean-Jaurés.

Roubaix=-Tourcoing. — Un nouveau championnat des deux villes est en
cours et se poursuivra jusqu'en février-mars 1923. Un, match en 10 parties
entre MM. Roland Renard et Selosse a été gagné par M. Selosse.

Damier Picard. — Nos amis du D. Picard ne chdément pas non plus et
disputent en ce moment le Championnat de Picardie.
http://damierlyonnais.free.fr
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Le Havre. — M. Pétrissart nous annonon la création d'une (hromque
damiste dans « Havre-Kelair ». Rédacteur @ Lucien Clair.
Hollande. — T.e champion de Hollande, Damnie, gagne ses deux matchs

contre J.-H. Vos et J.-J. de Jong : le 1°" par 21 points & 19 (7 gagnées, 7 nulles,
6 perdues) ; le second par 11 points & 9 (1 gagnée, 9 nulles). Résultat obtenu
de justesse et qui montre qu’il existe peu d’écart entre les maitres hollandais
de premiere force.

Le Championnat de Rotterdam 1922 vient d'étre gagné par D. H. Mollen-
kamp (9 points sur 14) devant H. J, van den Broek, P. Mahn et J. H. G. Mol-
lenkamp, 8; Braber, Ryneke, van Ryn, 6; Olsen (aveugle) 4.

Aprés plusieurs tournois préparatoires, dans lesquels Milikowski et
Markus arrivérent respectivement premiers & La Haye et & Amsterdam, vient.
de commencer le tournoi annuel pour le titre de malitre, organisé par la
Fédération hollandaise. Milikowski, de La Haye, semble devoir en étre le
gagnant devant Wijnberg, Kleute, Jacobs, Lize, Strijbos et Gorren. Markus
ne jouerait pas la finale,

Des séances de simultanées ont été données & Amsterdam par Visser,
J. H. Vos et Swart, & Rotterdam par Van den Broek et Hoogstraaten junior.

Le numéro de « Het Damspel » d’octobre publie une partie analysée Ver-
doner-Bartels, 7 études de parties, 2 fins de L. de Milleret, 12 problémes sur
un théme de concours assez curieux (position finale obligatoire : 4 pions
noirs & 5, 6, 10, 11; 2 pions blancs & 20 et 21), 2 poésies, etc.

« Haagsche Courant » organise un tournoi international de problémes
dont on trouvera d'autre part le programme,

W. Hoekstra commence la publication d’une chronique damiste dans une
revue publiée & Leiden et intitulée « Wereldrevue ».

Parties du Championnat de France 1921-1922

. — ELIMINATOIRES

L’¢dition de ces parties en brochure n'ayani pu tre faite en temps utile nous en com-
mengons aujourd’hui la publication qui sera continuée dans les numéros suivants de la Revue
et comprendra : 1° Les éliminatoires ; 2° Le barrage qui a suivi ces eliminatoires ; 3° La
demi-finale ; 4° La finale (Match Fabre-Molimard).

On verra par les 2 parties ci-aprés quil s’agit de parties de maitres présentant le plus
haut intérét et méritant d’éire suivies de hout en bout par les amateurs désireux de pro-

gresser, .
PARTIE N° | PARTIE N° 2
Blancs : Giroux Noirs : Cros Blancs : Bizot Noirs : Fabre
1. 33 28 20 24 1. 33 28 - 17 21
2. 34 30 i 15 20 2. 39 33 21 26
3. 3025 47 22 3. 44 39 : 18 23
4, 28 17 ) ‘ 11 22 4. 50 44 11 17
5. 31 27 ! 22 31 5. 31 27 17 21
6. 36 27 19 23 6. 36 31 20 25!
7. 39 33 14 19 . 7. 41 36 15 20
8. 25 14 9 20 8. 47 41 10 15

http://damierlyonnais.free.fr
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23.

Partie N° 1 (suife)

44
33
38
42
47
41

39
28
33
43
49
39
43
37
42
31

33
46
48

39
28
33
38
42
36
34
17
28
39
43
33
39
31
31
26
24
41
43

10 14
4 9
510
10 15
6 11
11 17
17 22
12 21
712
1 7
21 26
20 25
14 20
26 37
9 14
24 29

.

P/ /Q

0

%/Q////Q%
// @

HOUOEOHOBOHOUSBOH

Partie N° 2 (suife)

9. 384 30 25 34
10. 40 18 12 23
11. 44 40 712
12. 39 34 1 7
13. 43 39 20 251
14, 49 43 510
15. 34 29 23 34
16. 40 29 19 24
17. 29 20 15 24
18. 45 40 14 20
19. 40 34 10 15
20. 34 29 410
21. 28 23 10 14!
22. 39 34 13 19!
23. 32 28 21 32
24. 38 27 8 13!

oo n
7 /QMQ%Q“

e /e e
. %/%o%o/e
9/0%9 Omy/
Ecimerc e
%6% 7

g en b
_ <O
‘5W %04070%
% %,/O/ -
\ % %O%

|

/O//Wo% /”
é/ s 8

Les Blancs abandonnent.

A
25, 37 32 26 37
26. 42 31 12 17
27. 23 18 13 22
28, 27 18 913
29. 18 9 17 22
30. 28 17 19 23
31, 29 18 24 30
32. 3b 24 20 49
33. "9 20 49 45

28, 36 31°? 12 17!
29. 26 217 17 46
30. 27 21 16 27
31, 32 21 28 37
32. 34 1 25 30!
33. 35 156 812
34. 1 37 46 35
35. 21 16 2 7
36. 38 327 19 23°?
37. 32 27 14 20
38. 15 24 35 19
39, 27 217 13 18
40. 45 40 18 22
41. 43 39 19 2
42. 39 33 711

Les Blancs abtandonnent.

http://damierly
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Une partie de position supérieurement jouée
par Fabre.

Nous laissons & la sagacité de nos lecteurs le
soin de découvrir l'endroit ou les blancs ont
commis la faute de position qui a entrainé leur
perte. Si, dans la partie précedente, il est facile
de voir que la faute décisive a €té commise par
les blancs au 28* coup ou, Lrés génés, ils ne pou-
vaient jouer ni 23-22, ni '41-37 mais auraient pu
jouer 35-30!, il n’en est pas de méme jci. On
peut toutefois se rendre compte que, dans la
position du diagramme la partie des blancs est
irrémédiablement compromise et que 27-22 ne
valait pas mieux que 33-32. Mais on peut se de-
mander si la faute décisive ne remonte pas au
15, an 9°, gu méme au 6* coup.

onnais.free.fr
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LE NOUVEAU SPHINX °°

de Félix JEAI

Avant d’aborder 'analyse de I'ouvrage curieux et intéressant de Félix JEAN, 1l convient
de signaler une nouvelle « découverte » (c’est & dessein que j'emploie ce mot, car il ne s’agit
nullement d’'une copie) de la notation qui y est employée, découverte faite récemment par
un amateur, M. Ph. DOZON, a Nice.

Cette coincidence toute fortuite constitue mdubxtablement un nouveau témoignage en
faveur de la notation Félix JEAN.

Que des amateurs de toute force, en des temps et des lieux différents, en soient arrivés
4 reconnaitre cette notation commae la plus logique, n'y a-t-il pas la, en effet, de quoi
donner a réfléchir aux plus sceptiques.

Plus logique, plus mathématique que la notation MANOURY, la notation de Félix
JEAN l'est de toute évidence. J’ai déja dit que seule P’expérience pourrait démontrer si
elle est plus pratique.

Voici en quels termes M. DOZON s’exprime au sujet de la nouvelle notatlon

« Ce principe, inspiré de la notation des échecs, consiste 4 numéroter les lignes de 1
« 4 10 et, dans chaque ligne, les cases de 14 5, dans Pordre de la notation ordinaire, confor-
mément au graphique ci-aprés.

« L’avantage me semble étre d’épargner au lecteur 'effort que lui impose la notation cou:
rante de faire, a I’énoncé de chaque coup, un calcul assez long de 1 4 37 par exemple, ne
« forgant jamais 4 compter jusqu’a plus de 5, en second lieu, d’évoquer, autant que pos-
sible, 'image du damier, puisque cette notation tient compte d’éléments spaciaux ou
géométriques, les lignes, au lieu que la notation courante, purement ordinale, semble
faite pour noter des successions, et non pas des co-existences, ce qui est précisément
notre objet.

< La notation des échecs atteint ce but 4 la perfection, mais ne peut malheureusement
dtre transposée intégralement en théorie damiste, I'inexistence pratique des cases blan~
ches enlevant au notateur la possibilité de tenir compte des colonnes et de se donner
ainsi la 2° coordonnée.

« 11 est & noter que, dans ce systéme, il faut énoncer 15: un — cing et non pas
« quinze. »

Pagsons maintenant a 'ouvrage proprement dit.

Le premier volume du Nouveau Sphinx est remarquable, en premier lieu, par sa parfaite
ordonnance, par la clarté de sa présentation, par ses nombreux diagrammes.

A ce point de vue, il dépasse de beaucoup les ouvrages du méme genre publiés jusqu’ici
en France et qui ne constituaient guére, en dehors du trait¢ BARTELING, que des
recueils de coups, problemes ou parties précédés de quelques vagues conseils.

L’ouvrage de Félix JEAN s’adresse réellement au débutant, en ce sens qu’il le guide
du commencement & la fin sans laisser dans 'ombre aucune des parties sur lesquelles il
aurait besoin d'explications, sans passer & un autre chapitre avant qu'il ait bien compris
le précédent.

On pourrait dire que Félix JEAN prend le débutant par la main et qu’il le guide pas &
pas sans jamais 'abandonner a travers le labyrinthe du damier.

Il commence par lui inculquer la notion du « coup », coup élémentaire avec pei de
pions, puis passe aux coups classiques du début: coup de mazette, coup de la trappe, coup
de la bombe, coup de dame, etc.

Il continue par une bréve analyse des ouvertures, suffisante pour le débutant, et arrive
alors & de longues explications, parfaitement opportunes, sur le pionnage (dont beaucoup
d’amateurs ne saisissent pas nettement la portée). .
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Les milieux de partie, longuement expliqués et commentés, lui fournissent ensuite
Voceasion d’émerveiller le lecteur par un choix des plus belles combinaisons des maitres.
Cette partie de l'ouvrage montre au deébutant le danger des attaques, des lunettes, des
pions avancés, du temps de repos.

Les fins de partie avec dames et avec pions seulemeat sont enfin traitées d’une maniére
méthodique et les variantes accompagnées d’abondantes explications.

Jarrive maintenant & la partie la plus curieuse de I'ouvrage : une partie entiére jouée
par Pauteur et copieusement analysée. Cette analyse occupe en effet 43 pages illustrées de

- 94 diagrammes, ce qui constitue non seulement un record, mais un exemple a suivre (1);

le débutant y trouve d’utiles indications sur lerole de chacun des pions pendant les 20 pre-
miers coups de la partie.

Les amateurs éclairés trouveront sans doute peu d’intérét aux considérations longue-
ment développées & ce sujet par Féelix JEAN. Connaitre les cases successivement occupées
par un pion n’a, en effet, pour eux, qu'une utilité pratique relative, et savoir, par exemple,
oil se terminera la course de tel ou tel pion ne saurait présenter & leurs yeux qu’un intérét
de pure curiosité.

Il n’en est pas de méme pour le débutant qui se rend imparfaitement compte de la
marche & adopter de préférence avec certains pions au début de la partie pour ne pas étre
immeédiatement dans une position désavantageuse et de l'utilité que présente I’cccupation
de telle ou telle case.

Pour ne citer que le « pion savant » et le pion de coin de la grande ligne dénommeé
quelquefois « pion difficile », combien voyons-nous de débutants les jouer hors de propos!
Et combien en voyons-nous rechercher de préférence les bandes ou ils se croient en sécu-
rité, plutot que le centre !

Cela m’améne a parler du « Damier Félix JEAN »,dont 'usage sera pour les débutants
d’une grande utilite. Lorsqu’ils seront tentés de jouer le pion savant, ils verront que ce
pion doit rester immobile au début,

Lorsqu’ils seront tentés de pousser un pion ala bande ou dans une direction. défec-
tueuse, ils verront une fleche leur indiguant la bonne direetion & suivre.

ils y verront aussi que presque toutes les fleches convergent vers le centre et acquer-
ront ainsi la notion du jeu de position.

En un mot, le Damier Félix JEAN leur rappelle les bons principes lorsqu’ils seraient

tentés de les oublier.

Aussi, ne saurais-je trop en recommander I'usage aux débutants.

L'ouvrage se termine par des conseils généraux judicieusement choisis et par la régle
commentée du Jeu de dames.

I’y releve avec satisfaction la suppression de la regle du soufflage, régle désutte, déja
supprimée en HOLLANDE depuis de longues années, ainsi qu’en FRANCE dans la plupart
des Sociétés sérieuses et qui ne figure plus dans aucun des ouvrages modernes traitant
du jeu de dames.

Qu'une légere critique me soit cependant permise au sujet de la modification apportée
par Felix JEAN 4 la rédaction de la régle des prises en cas d’omission de prise.

Il est, aux dames comme aux Echecs, un principe qui n’a jamais donné lieu & aucune
critique, suivant lequel toute irrégularité dans la marche des pieces est couverte par le
coup suivant de 'udversaire dés que ce coup a 6té joud.

Felix JEAN dit : « Si vous mne vous étes pas apergu que votre adversaire pouvait
« prendre (et ne I'a pas fait) dés que vous avez joué votre tour, vous n'avez plus le droit
« de 'obliger A faire cette prise ». '

Une telle conception entrainerait le gachisle plus inexfricable lorsque le cas se présen-
terait (assez rarement, d’ailleurs). Dans ce cas, en effet, des pions pourraient rester en

(1) Ainsi que cela a été ‘fait_aux Echecs, il devrait y avoir aux dames des éditions de parlies
entiéres analysées donnant un diagra e pour, chaque coup de la partie.
R raahisfyorinars free.fr
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NOTATION FELIX JEAN
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prisesans ére pris, pendant plus;eurs coups de suite, sur la droite ou sur la gauche du
damier.

Si I'on admet qu’une prise puisse échapper au 1° joueur, il faut admettre aussi qu'elle
puisse échapper au second.

Si, av deuxiéme coup, le premier joueur oublie encore de prendre et que le second
joueur s’en apergoive & ce moment-1a, comment lui refuser le droit d'obliger & prendre?
Comment le pénaliser alors que son adversaire a commis deux foutes?

Ce n'est pas, en effet, celui qui n’oblige pas & prendre (c’est son droit) qui commet la
faute ? C'est celui qui oublie de prendre et c’est ce dernier seul qui doit étre pénalisé.

La pénalité consistera desormais non plus dans le soufflage, subterfuge absurde, mais
dans le droit, pour l'adversaire, de maintenir le coup joué ou d’obliger a prendre, quand
il lui ploira, tant que le premier oubliera de le faire, c’est- a-dire persistera dans sa
Jaute,

Vouloir pénaliser le deuxiéme joueur par suite d’une faute du premier n’est pas soute-
nable et ne peut résister & la discussion. J'espére que Félix JEAN reviendra a la régle
logique, la seule qui soit en usage en HOLLANDE et en FRANCE, dans les villes ou Pon
ne souffle plus, regle adoptée par les maitres actuels dans tous les matchs et tournois
nationaux et internationaur et qui stipule simplement qu'en cas d’omission de prise,
'adversaire a le choix entre obliger 4 prendre ou maintenir lé coup joué,sans se préoccuper
de savoir si 'omission remonte au dernier coup, au pénultiéme ou & 'anté-pénultiéme.

Cette simple réserve faite, — et je ne doute pas que 'auteur du « NOUVEAU SPHINX »
y donne satisfaction, — je ne saurais terminer cet article, trop court a mon gré, sans
évoquer amabilité, la courtoisie et la cordialité qui ont pres1dé aux relations que j'ai eu
le plaisir d’entretenir avec M. Félix JEAN, dont le dévouement au Jeu de Dames nous a
valu ce bel ouvrage, d’'une réelle valeur. et d’espérer un vif succas de son prochain
ouvrage le deuxiéme volume du Nouveau Sphinx consacré aux problémes, aux notations
ainsi qu’aun jeu canadien et a 'ancien jeu frangais. Marcel BoXNARD.

PARTIES _TYPES

au rendement d®un et deux pions

Plusieurs de nos lecteurs, peu familiarisés avec les rendements, nous ont demandé de
publier quelques modéles de parties 4 avantage. Nous avons déja donné, dans le numéro 17
de la revue (mars 1922, page 237), un début de partie & 1 pion, souvent pratiqué par Fabre
et Giroux, et dans lequel le pion 35 est rendu.

Nous commencons aujourd’hui la publication de quelques débuts-types de parties a

http://damierlyonnais.free.fr
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1 pion adoptés fréquemment et avec succés par le D* Molimard et Bonnard C'est ici le

pien 31 qui est rendu.

1" PARTIE-TYPE

Blancs Noirs

1. (otez le pion 34) 18 23
2. 34 30 20 25
3. 4034 14 20
4. 45 40!

Tentant la faute 23-297 Seuls les joueurs no-

vices se laissent prendre & e piege dans lequel,
eroyant gagner un pien, ils le perdent
4.

12 18
5. 50 45 712
6. 32271
Coup earacteristique de cetle ouverlure. Son
but est de préparer le 2 pour 2 qui va suivie et
qui ne ;erait pas possible avee le pion a 32.

. 10 14
7. 30 24! 19 30
8. 35 24 20 29
9. 3324 14 19

10, 40 35 19 30

11. 35 24 17 22

12. 44 40! 22 31

13. 36 27 1 7

14. 40 35! 4107

15. 34 30 25-34
39 30

% / e e o
7 //Q,/ /Q/// Q//
o” Tt //
i i, //g%%
//O/ ///O

k

16. 22 287

La perte du pion était forcée, mais ce coup

entraine celle de 2 pions et de la partie.
17. 27 214 1

6 27
18. 24 20 15 24
19, 30 19 13 24
20. 37 32 28 37

21. 42 15 g. 2 pions.

2™ PARTIE-TYPE

Blancs Noirs
1. (otez le pion 31) 18 23
2. 34 30 12 18
3. 40 34 712
4, 45 40 20 25
b, 32 27

Plutét que 50-45, afin de pouvoir exécuter le
2 pour 2 au cas on les Noirs répondraient 14-20
dans l'intention de continuer par 20-24.

http.’/damierlyonnais.free.fr

6. 3024 20 29
7. 33 24 19 30
8. 35 24 9 14
9. 50 456 14 19
10. 40 35 19 30
M. 3524 4 9
12. 44 40 17 22
13. 40 35! 22 31
14, 36 27

Encore un pionnage caractéristique que faci-
lite 'absence du pion 3 rendu.

Les Noirs ne peuvent continuer maintenant
par 9 ou 19-4% sans perdre un pion par 24-19 ef
34-30.

D'autre part, instruits par la partie précédente,
ils éviteront de s'avancer a 28 de crainte de
livrer le coup de dame 27-21, 24 19, 37-32.

14, 111 7
15. 41 36 17 22

Sur 17-20? les Blancs gagneraient le pion
par 37-31 et 38-27 suivi, sur 12-47, de 34-30 et
39-30.

16. 49 44 22 31
17. 36 27 1 7
18. 46 41

Sur 34-30 et 39-30, prématuré, les Noirs ré-
pondrajent 9-14 et. sur 24-19 et’ 30-28, ratirape-
raient le piou par 18-22.

A noler que 46-41 détruit le coup de dame qui
existail au lemps précédent sur 22-28, mais les
Noirs n'apercevant pas le danger (n’oublions pas
qu'il s’agit de parties a rendement) n’ont aucune
raison de s’avancer & 2§, coup qui leur a été
fatal %Sla partie précédente.

711
19. 41 36
Sur 34-30 et 39-30, I'avancée & 28 serait sans
danger.
19, 2 7

Voila la faute commise. 22-28 était évidem-
ment perdant, mais le coup du texie, excellent
pour empécher 34-30 et 39-.0, qui permettrait
9-14 (voir note du 18 coup) va livrér un gain
de pion trés pratique par Ia con]ugalson de
2 formations 4’ attaque du pion 23.

20. 37 31!

20.

21, 34 30!

22. 39 30 g. 1 pion.
(d suivre)
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Pt jouée & Tournoi Interuational d MARSHILLE

le 16 Juillet 1922

entre MM. BONNARD, de Lyon (Blancs) et SPRINGER, d&Amsterdam (Noirs).

Partie Francaise

Blanes : Noirs :
Bonnard Springer
1. 34 30 20 25
2. 3228 25 34
3. 39 30 o 15 20
4 37 32 418 23
5. 41 37 12 18
6. 46 41 712
7. 44 39 1 7

pondre 31-26.
& 30 25

21-26,

On appelle attaque a contre-temps une attaque
de pion sur faquelle I'adversaire ne peut accepter
Féchange soit parce qu'il na rien a jouer. soit
parce qu'il est obligé de jouer un coup qui

affaiblit sa position,

8. 20 24
9. 50 44 10 15
Sur 17-21, les blancs répondent toujours
31-26.
Cest dans ce but qu'ils ont joué 46-41 au
6° temps.
10. 40 34 17 24
11. 31 26 1117

Coup auvdacieux par lequel les noirs accep
tent I'enchainement en perspective d’'un dégage-

ment immeédiat.

. e e e
W/Q/Q/Q/ /
% \/

%
v %O%O/O/o
5/5/0&0/ 7
/O/O%O%o/o
& e o B

12, 36 31

Sur 17-21 les blancs se réservent. de ré-

Sur 50-44 les noirs attaquaient a contre temps
par 0-25 obligeant les blancs soit & accepier
I enchainement de droite, soit & jouer 31-26 2 ou
31-217 ce dernier coup laissant aux neirs la
liberté de venir s'installer & 26 par 17-21 e

Sur 37-31, dégagement complet par §7-22, la
prise par 26-17 étant forcée

Le coup du texte ne dégage quincompléte-
ment les noirs. Il en était de méme de 44-40
on 34-30 sur lesquels les noirs pouvaient répon-
dre 47-22 suivi. sur 28-17, de 24-29, 23-28, 1%-20
et ensuite 12-18.

12, ‘ 17 22
13. 28 17

Sur 26-17, dégagement complet.
13. 23 28
14. 3223 f 18 40
15. 45 34 12 18!

Le meilleur pour éviter tcute difficulté est en
effet de regagner le pion immmédiatement.

Le 4 pour 3 par 14-20, 24-29, 13 19 et 9-40
aboutirait 4 la perte de’ 8 pions, les blancs
prenant ensuite le pion 40 en échange du pion
17 ou conservant ce dernier pion.

16. 17 12

De préférence a 17-11, afin de tenir enfermé
un pion de plus, le pion 6.

16. 8 17
17. 34 30 .18 23
18. 33 28 23 321
19. 37 28

% %Q%Q% e e
/% %@/,/y
= i _mesens
/é/ ///é/g
/
- / / /O/
l% / ///
» &Oﬂo// .
/O/O%O%O/W
l PoicEoE
11 semble que les blencs ont un avantage con-
sidérable ayant a la fois le tréfle sur leur droite
et 'enchainement sur leur gauche. Cependant
o partie 1 est diticile 0o diee qut » Tavaninge,

celui-ci étant a la merci d'un piornage qui peut
intervertir complétement les roles.

19, 13 18!
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Sur 17-22 ? les blanes gagnaient le pion par:

26-17! 28-23 3010 31-27! 38-33!
22-11  19-28 5-14 712 4247

33.22  41-57 43-38  38-33  33-22
17-28 2-8 812 1247 17-28

42-38 38-33 33-22 48-42 42-38 et 38-33 ou 27-22
3-8 812 1247 1728 '

20. 39 33 17 22
21. 26 17 22 11
22. 44 39 712
23. 42 37

En vue de se maintenir & la case centrale.
33-32 2 perd évidemment un pion par 14-20.

23. ’ 9 13
24. 41 36

Sur 31-27, que les blancs avaient ici l'inten-
tion de jouer en vue de continuer, sur 18- 23,
par 27-22, les noirs exécutaient le 5 pour 5 avan-
tageux de 24- 29, 15-20, 19-24, 11-22,

Sur 38-32 les noirs gagnaient le pion par 14-20,
18- 6 et 11-44.

24, 49

O///Z«////
/ / 7 %Q/O

70/ %9/

% % %O/ /

25. 381 27°?
Livrant un coup de gain de pion.

Faute commise en jouant précipitamment au
moment de la suspension de la partie.

Ce coup, qui ex1sta1t déja au temps précédent,
ou il n'aboutissait qu’a un 5 pour B, avait com-
plétement échappé aux blancs. Ceux-ci n’avaient
envisagé que les deux coups signalés & la note
précédente et dont le premier 24-29, 13-20, 19-24,
ne pouvait plus étre exécuté ici.

Le coup juste était 38-32.

A remarquer qua ce moment les blancs ne
disposaient que de 5 minutes, les 25 premiers
coups ayant été joués par eux 'en 53 minutes et
en 31 minutes par Springer.

25. 24 29
26. 33 24 19 23

POPOPOPOHPOHPOHPODO%

27. 2817, 11 44
28. 49 40 14 20
29. 25 14 9 29
30. 43 39!

[ Eeuen Te
o: 7 @ B
L /,/
%///Z%/%/%
) >
;zzc% ?/44 =
AR RN -
3% B v

0
Cmomcr v oH

Une position curieuse. Le pion perdu est for-
cément regagne.

_ix

Springer, qui était en avance sur la pendule,
prit & ce moment 30 minutes de réflexion mais
on verra par les coups suivants qu'il ne fit pas
preuve d’autant de sireté de vision que dans le
match joué contre Bonnard deux mois plus tard.

30 . 1621

47-42 42-38 30-25 39-2% 35-30 30-23

SUr 29 944 540 1520 1823 1015 g,

47-42  42-38 50-25  39-34 3423
Sur 5-10 1014 1823 (A)23-28 28-33  33-42

48-37 37-32 23-18 36-31 31-27 32-28 28-22 Remise
16-21 6-11 11-16 21-26 3-8 2-7

(A) Si 2-8, méme réponse 30-25.

Toutefois, il existait d’autres marches qui,
bien, que n'aboutissant pas au gain. permet-
taient aux noirs de conserver I'avantage. Ex.

47-52 42-38 39-34 34-2] 48-37 30-—24
16-21 18-23 23-28 28-33 33 42 21-27

31. 47 42!

§8-42, 42-38 et 39-33 perdait évidemment par
les mémes réponses des noirs 21-27, 18-23 et
27-32.

31, 21 27
32. 42 38 18 23

On pouvait encore jouer ici 6 11 suivi sur
39-33, de 11-17 et 17 22.

33. 39 33 27 32
34. 33 24 32 43
35. 48 39 23 28
36, 36 31

28 327
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Joué préc 1p1tamment comme les coups pré-
cédents & partir du 30°, 'la marche adoptée ayant
été envisagée de paltet d’autre au 30¢ coup.

On pouvait adopter une marche de remise
plus facile pour les noirs. Ex. :

" £0-3F 39-33  34-29 et 30-25  R.
39 28-32(A) 9-14

A)sur 39-33 34-43 2.-19 avantage aux blancs
(A)SUry ) o899 si 14202
- 40-3%  30-25! 31-30 2413 30-24 R.
<540 1044 38 1619 819

37. 39 33 6 11

38. 33 28

Le pionnage qui avait échappé aux noirs au
30° coup.

38. . ' 32 23
39, 24 20 15 24
40. 30 28 11 17

%///
/ /

////
// /

/O

7

//////////

510

41, 31 27
42. 35 30

Bonnard réfléchit longuement avant de jouer
ce coup. On pouvait en effet chercher le gain les
blancs ayant ici 9 temps d'avance. La place
nous manque pour analyser les nombreuses va-
riantes qui se présentent mais il semble bien
que la remise ne pouvait étre évitée.

42, 2 7!
43. 30 24 7 11
44. 40 34

Afin d'arriver & temps pour parer lattaque
421,

94-19 2823  21.22  23-32
SUr 4 6 ouméme 3-9 1116 17-28 16211
4036 3620 1944 14-3 325 o
10-45 15201 21261 26-31  31-36 .

44, 11 16

45. 34 29

LE JEU DE DAMES

HSOHEEDOHPOEOESHSHOH

2409 342 2722 Tg2s o

Sur 39 4045 4721 94 HEMUSe
- 39!l
46. 29 23

Sur 2§-19 Remise par 10-15 suivi de 9-1% ne
laissant que 3 p éces. .

Cette fin de partie a été jouée d’une maniére
impeccable par Springer.

46. 9 14
47. 27 22 17 21 f
48. 22 18 21 27
49, 18 13 27 31
50. 13 8 31 37
1. 8 3 37 42
52. 3 20

Sur 3-25 Remise facile par 4241 suivi, sur
2i-19, de 47-36.

52. . 42 48
53. 20 9 48 39
54. 922 39 34
5. 2319 34 48

Gain évident, sur 3i-237 par 19-14 ou méme
par 22-17 et 173-3.
56, 22 9 48 26
Remise immédiate et élégante signalée ici par

M. Gaston Beudin, présent a [a partie, par i8-42!
suivi, sur 9-20, de 10-14 et 42-37.

57. 918 25 39
58. 18 22 34 48
59. 22 9 48 25

Méme remise qu'au 56* coup par 48-42 mais
les blancs étant réduits 4 la navette, les noirs
se contentent de les imiter.

60. 9 22 25 48
61. 24 20 48 25
62. 20 15

Dernier pige, trop simple d'ailleurs, de cette
zln-txe, prolongée un peu inutilement par les
ancs

62. 25 14
25-30 perdait évidemment.

Remise

Durée : 3 heures 20.

Bonnard : 1 heure 50 | Springer : 1 heure 30,

=N
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LA LIMITATION DE LA NULLE cue)

Propositions A. K. W, DAMME et Maxime FAYET (1)

Si la modification proposée par Damme n’avait _eu pour effet que de con-
vertir en gains des remises dans lesquelles la supériorité en matériel était
manifeste, comme dans le cas de 3 dames contre 1, elle elit pu trouver, dans
certains milieux damistes, des partisans assez nombreux, mais nous avons
vu, comme l'a signalé M. A. C. van Wageningen (voir page 262, numéro de
mai), qu’'elle bouleversait totalement nos conceptions actuelles du gain, par
exemple lorsqu’elle permettait & 3 pions arrétés par une dame sur une diago-
nale infranchissable, non seulement de passer & dame, mais encore de gagner
la partie.

Pour obvier a cet inconvénient, M. Maxime Fayet, du D. L., eut 1'idée d’'un
amendement heureux consistant & n’obliger la dame & s’arréter aprés le der-
nier pion pris, sur la case suivant immédiatement ce pion, que « lorsqu’il y
aurait plusieurs pions & prendre ». Ainsi, la dame continuait & arréter 3 pions
sur certaines diagonales (4 &4 36 ou 1 & 45 par exemple) et des coups de dame
pratiques pouvaient étre exécutés sans que la dame fat prise sur-le-champ
pour 1 pion. . )

Toutefois, en creusant cetie idée, M. Maxime Fayet fut amené, par de
nombreuses cxpériences, a constater que son application laissait subsister
quelques non-sens et ne donnait pas des résulfats aussi rigoureusement
logiques qu’il les aurait désirés. Il duf reconnaitre la nécessité de sacrifier
la simplicité de la formule et aboutit & un systéeme assez compliqué que nous
Jui laissons la liberté d’exposer dans les lignes suivantes, avec l'espoir que
nos lecteurs trouveront dans cette « variété » le méme attrait que le lecteur
d'un journal a quitter un instant pour la fiction le domaine trop souvent ex-
ploré de la réalité et & passer de la colonne des faits-divers aux abstractions
plus ardues du roman de Conan Doyle qu’il trouve chaque jour au bas de la
méme page et que nous n’oserons toutefois intituler « Le Parfum de la Dame
en Noir ».....

Ceci dit, nous cédons la parole, ou plus exactement la place, & M. Maxime
Fayet. :

Un nouveau systéme de limitation de la nulle, par M. Fayet. — Les réfle-
xions quec¢ j'ai faifes au sujet du sysiéme proposé par A. K. W. Damme
m’ont amené & le rejeter et & en proposer un autre que j'estime plus logique
et plus juste.

Outre les inconvénients signalés déja par certains lecteurs dans cette
Revue, le systéme Damme esf :

1° INJUSTE, car il attribue l¢ gain au joueur qui termine la partie avec
une seule piéce de plus que son adversaire, ce qui ne constitue pas forcément
une preuve de réelle supériorité (le mécanisme de notre jeu est tel qu’il n’est
pas rare de voir un joueur dominer dans le milicu de la partie, et vers la fin
perdre son avantage « sans réellement avoir mal joué », pour finalement
terminer avec une piece de moins que son adversaire) ;

2° ILLOGIQUE, car il force la dame. & s’arréter dés qu’elle a pris une

(1) Voir n°> 17, de mars 1922 (page 234}, 18, d’avril (page 251), 19, de mai (page 259). 20, de juin
(page 282), 21, de juillet (page 303), 22-23, d’aolt-septembre (page 319). :
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seule pitce (si une seule est & prendre) : donc la prise peut, dans ce cas,
diminuer la puissance de marche de la dame qui a le droit, quand elle n’ef-
fectue pas de prise, de parcourir une ligne entiére. Il y a 12 une contradiction
avec ce qui se passe pour le pion, dont la prise augmente considérablement
la puissance de marche.

De plus, le systeme Damme, sous 1'apparence d'une modification minime
aux régles du jeu, constitue unc véritable révolution. Au contraire, mon sys-
téme, sous l’apparence d’une révolution, constitue une modification assez
minime de la technique de notre jeu.

Voici tout d’abord les idées direetrices qui m’ont guidé dans ’élaboration
de ce systéme :

1° Attribution du gain & celui qui termine avec deux pi¢ces de plus que
l'adversaire (on verra plus loin que cette condition est presque toujours
suffisante pour gagner si ces deux piéces sont des pions, et toujours suffisante
si ces deux pieces sont des dames) ;

2° Maintien de la possibilité des coups de dame coutant 2 pions et avan-
tageux dans le réglement actuel;

3° Marche logique de la dame;

4° Affaiblissement de la dame dont la Lrop grande puissance de marche
permet d’annuler avec 1 contre 3.

On verra plus loin comment j'ai réussi & concilier les deux principes énu-
mérés & 2° et 4° ci-dessus et qui semblent inconciliables.

Voici I'exposé de mon systéme, qui consiste tout simplement en quelques
régles que je propose d'ajouter aux regles actuelles, sans modifier aucune
de celles-ci, sauf celle qui a rapport aux fins de parties de 3 dames contre 1.

1" REGLE. — Lorsqu'un seul des deux joueurs possédera une ou plu-
sieurs dames (c’est-d-dire I'adversaire n’ayant que des pions), cette ou ces-
dames scront jouées conformément aux régles ordinaires.

2° REGLE. — A) Lorsqu'un des joueurs possédant déja une dame, 1'ad-
versaire réussira & en faire une, ces deux dames seront des « dames faibles ».

B) 8i un joueur posséde plusieurs dames, lorsque son adversaire réussit
aen faire une, celle dernicre est faible, mais celles du premier joueur restent
normales.

CG’est seulement lorsque le 2¢ joueur aura réussi i posséder autant de
dames que le 1, que toutes les dames du 1° seront faibles. (Ceci pourra se
produire par capture d'un nombre suffisant de dames du premier ou par
arrivée 4 dame d'un nombre suffisant de pions du deuxiéme).

Principe général : En résumé, les dames s’affaiblissent 4 nombre égal
sans que soient jamais posées les questions : « Quelle dame doit étre affai-
blie ? » ou : « Quelle dame doit redevenir normale ? » De ce principe général
on déduit C et D,

C. — 8i, les deux joueurs possédant un nombre égal de dames (faibles
naturellement, d'aprés ce qui découle de A et B) I'un d’eux fait une nouvelle
dame, celle-ci est normale. Mais les autres restent faibles.

D. — 8i, les deux joueurs possédant un nombre égal de dames (faibles
naturellement) et que I'un d’eux laisse capturer une de ses damcs toutes les
dames adverses restent faibles. Cependant, si ce nombre égal de dames était
seulement de 1, la dame restante redeviendrait normale, conformément & la
1™ régle ei- dessus.

3¢ REGLE., — L’affaiblissement des dames sera fait dés que l'on se trou-
vera dans P'uné des conditions A ou B ci-dessus (nombre égal de dames de
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part et d’autre) sauf dans le cas ol I’ adversaire de celui qui a fait la derniére
dame est obligé de prendre au coup suivant : c'est seulement quand cet
adversaire pourra joucr sans prendre que Paffaiblissement des dames sera
effectus (ceci pour ne pas supprimer certains jolis coups par envoi & dame
de l'adversaire).

Une dame sera affaiblie par l’interposition d’un pion de couleur adverse
entre les deux pions la constituant.

4¢ REGLE. — La dame faible a la méme puissance que la dame dans tous
les cas suivants : simple déplacement, prise d’une scule piéce, prises de plu-
sieurs pitces se trouvant toutes sur la méme ligne droite.

Mais, dés que, par les lois de la prise, la dame faible est obligée de quitter
la ligne qu'elle a parcouruc en prenant sa premiére piéce, elle doit toucher
le damier sur la case qui suit immédiatement la premiére piéce prise hors de
cette ligne. 8i,.en partant de cette case, la dame ne peut atteindre aucune
autre piéce, elle doit s’arréter définitivement sur ladite case; dans le cas -
contraire, elle eontinue a prendre, mais toujours en touchant le damier sur
la case qui suit immédiatement chaque piéce prise.

8i, au cours d'une prise, une dame faible revient, aprés 'avoir quittée,
sur sa ligne de départ, clle ne reprend pas le droit de s’arréter ot le veut son
possesseur; elle est obligée de toucher le damier sur la case qui suit immé-
diatement chaque piéce prise, méme si cette piéce est située sur la ligne d’ou
est partie la dame au début de la prise.
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Diagramme 1 Diagramme 2

Exemples (la dame 5 étant une dame faible) : Dans le Diag. 1, d’aprés la
régle de la plus forte prise et la 4° régle ci- dessus, la dame doit prendre suc-
cessivement les pions 19, 34, 44, 38 et 37, et s ‘arréter sur la case 41, bien
que cette dame soit revenue sur la ligne de départ (5 & 46) qu'elle avait
quittée au cours de la prise.

Dans le Diag. 2, la dame blanche (faible) a 2 prises possibles :

1° Les pions 19, 34, 44 et 43, avec arrét final a 38.

2° Les pions 19, 43, 44 et 34, avec arrét final & 29.
(@ suivre).

Abonnements expirant avec le présent huméro. — M™ Ber gé, MM, Belin,
Bertaux, Besnard, Bouwmeester, Dequidt, Desvaux, Didier, L’ Dumont Dupe-
tirieux, "Foucault, Guy, Lafosse, M. Laurent, Legouest Lequlbm Marquez,
Peyron, Pigier, E. Richard (Paris), Roumestant Sénac (Larressore)
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CONCOURS POETIQUE

(7 Envoi)
Ballade du Joueur

Joueur accoudé noblement

Sur un tapis vert ou rougeétre
N’abandonne en aucun moment
Le champ clos ou le pion folatre.
Le dernier comme le premier,
Suis tes soldats dans leur avance;
"Suis-les avece calme et silence
Sur les cases de ton damier.

Tu vas vers le but désiré,

Le chemin libre, tu fais dame;
Mais garde-toi; ce pion doré
Est, de par sa nature, femme :
La victoire a le cceur léger,
Elle court et se dissimule

Que l'on avance ou qu'on recule
Sur les cases de ton damier.

Pas un instant de distraction;

La tactique est trop précieuse.
Attentif, ménage ce pion.

I.a ! Maintenant, & toi 'heureuse
Combinaison qui fait pencher

La victoire dans ta balance.
Avance prends — avance, avance
Sur les cases de ton damier.

T ENVOI

Et maintenant, joueur fété
Comme un demi-dieu de I'Hellade,
Viens que j'inscrive ma ballade ]
Sur les cases de ton damier,

A. LEGRAND.

Solutions des problémes du n’° 22=23 (Suite
et du n° 24

1° Etude de position Ricou (Noirs : 7, 13, 15, 18, 23, 26, 29. Blanes : 16, 27, 31, 36, 37,

38, 43) :  43-39  88-32  39-28  28-221(D) 16-11 11-6 6 -1 22-17
23-28(A) 28-33(B) 7-12(C) 29-34 34-39  39-43(E) 43-48 12 21

97-16 1 -40! 40-35 35-40 40-29 32-21 37-32 31-27 29-20 32-28 27-22 16 27 g.
48-25 25-39 13-18 18-22 22-27 26-17 39-30 30-24 15-24 17-21 21-29

(A) Sur 15-20 ou 13-19 gain par le coup de dame 27-21, 38-33, 37-32, 31-2.

(B) Sur 18-23 gain par le méme coup : 27-22, 39-33, 31-2.

(C) Sur 29-34, gain par le coup de dame 27-21, 28-22, 37-32, 31 1.

(D) Meilleur que 16-11 qui laisserait aux Noirs des chances de nulle par le reuvoi 12-17
suivi de 29-34.

http://damierlyonnais.free.fr
CAHOPOPSHOPOPOHOHOHOWA® 350 SAIOPOPOHPOPOPOHRODOHO Wk S




: PHEOPOFOHOEOFOE>T  LE JEU DE DAMES  h$OOp030000000w

(E) Forcé. 39-44 perdrait rapidement par 6-1, les Noirs ne pouvant damer.

Nous donnerons dans le prochain numéro les autres variantes de cette belle étude de
fin de partie pour laquelle M. H. de Jongh, en nous en adressant la solution, nous a prié
de transmettre a 'auteur ses remerciments et ses félicitations.

2* Etude de position Roland Renard (Noirs : 1,9, 10, 12, 13, 15, 16, 18, 19, 21, 23, 24.
Blancs : 22, 25, 27, 28, 32, 33, 35, 36, 37, 39, 45, 46). 36 31! suivi : 1¢ sur \Noirs 21-26), de
22-17, 35 30, 2520, 27-22, :9-34, 34-3, 3 47; 2° sur (1-6) de 31-26 (12-17) 22-11 (6-17) 28-22
g. 1 pion; 3° sur tout autre coup, de 31-26 g. au moins un pion.

N 211 (J. Bergier) (Noirs : 4, 10, dame 15. Blancs : 43, 48, dames 40 et 50).

43-39 40 35 35- 2 2- 16 48-42 et 16-38 g.
15-38(A)  38-20forcé 29-38(B) 38-24

(A) Sur 15-47 gain par 40-49 (B) gain sur 29-23 par 2-7 et 50-45. Malheureusement pour
cette fin de partie la prise du pion noir 10 par 40-23 ou 50-28 suffit 4 assurer le gain aux
blancs.,

Ne 212 (Dumont fils (Noirs : 6, 16, %6, 45, dame 5. Blancs : 44, 50, dames 25 et 36).
41-39 tentant la faute (5-28% croyant forcer la nulle) 25 9! et 50-39 suivis : 1° sur (45-50),
de 9-27; 2° sur (26-31 et 45-50), de 36-13 et 9-4; 3¢ sur (16-21, 6-11 et 11-17), de 36-13, 9-4
et 13-36.

Ne 221 (Revertégat). — 27-22, 36-31, 28 22, 35-30, 45 40, 43-39, 38-7, 32-12 g.

Ne 222 (Magnard). — 39-331 (N. 23.28?) 32-231 21-17, 38-33, 30-24, 34-1 g.

No 223 (Fabre). — 43 381 (13-1872) 27-21 39- 34, 50- 44 21-16, 169 g.

Ne 224 (Springer). — 28-22, 27-22 (18-277 A) 31-24, 35-24 gagne un pion et force le gain
d’'un second pion sur (21-26), coup joué, par 39-33 et 33-28, ou, sur (21-27 et 16-27), par
40-35, 31-30 et 39-30.

(A) Il etait préferable de livrer ici le coup de dame par (28-17), 33 28, 34~1; la dame
étant prise ensuite par 19-24, 2-7 et 25-14, Ivs Noirs restaiont avec un pion de moins,

N 225 (Ricou). — 22-18, 33-29, 44-40, 32-27, 49-9, 27-22, 37-31, 415 g.

Ne° 226 (A. Selosse). — 27-22, 32-21,-50-45, 42-7, 43-39, 40-7, 35-2 g.

Ne 227 (Hoekstra). — 43-38, 48 43, 28-22, 37-31, 44-39, 38-32, 33-2 g.

Ne 228 (Giroux). — 24-20!1 (14-19%) 35-30, 30-24, 27-2¢, 22-17, 17-10, 31-4 g.

Ne 229 (Van Dam). — 30-25, ¥5-20, 28-23, 21-17, 35-30, 34 23, 40-29, 23-5 gagne par la
petite fin de partie suivante :

10 81 (15-20) 5-10 et 10 15; 20 si (13-18) 1540 (15-20 forcé) 5-10, etc.; 3° si (21-27) 45-40
(15-20 £)5 37 (20-24) 37-42 g.; 4° si (21-26) 45- 40 (15-20 f) 5 37 (13-18) 40-34 (<0-24 {) 37-42 g.

Dans ces variantes 15-20 est forcé sur 45-40 parce qu’autrement le pion blanc 40
prendrait Popposition diagonale sur le pion noir 15, ne laissant ainsi aucune possibilité de
nulle,

La solution par 30-25, 28-23, 21-17, 22-18, 23-19, 25-1 ne peut bien qu’elle donne des
chances de gain, étre considérée comme radicale.

Ne 230 (O. Cham). — 27-22, 36-31, 37-31, 32-28, 39-34, 43-39, 40-7, 21-5 g.

Les 6 coups en jouant ont été favorablement appréciés et les 4 problémes ont regu
de divers solutionnistes des félicitations, particulitrement les n* 227 et 2:9, de
MM. Hoekstra et van Dam. Les n°s 228 et 230, de MM. Giroux et Cham ont été félicités
pour leur position et leur caractere pratique.

M. Georges Defoy remercie M. W. Hoekstra pour soz aimable dédicace du n* 227.

Solutions justes du n° 22-23. — Toutes : MM. J. Bergier, Paul Charles et Roland
Renard. Moins une : MM. Defoy (214), Grée (213) et Langlard (217). Moins deux : MM. Cosse
(214 et 217), G. Dentroux (213 et 214) et Guillemin (217 et 219). Moins trois : MM. Garein
(217, 219, 220), Levéque et Ramat (213, 214, 217). Moins sept : M. G. Hubert (216, 213 et 220
justes).

MM. Bergier et Defoy nous ont seuls envoyé les solutions justes des deux études;
MM Garcin et Guillermin celle de ’étude de Ricou.
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DEUX FINS DE PARTIE

Ne 231.— Par J. BERGIER, a Alles Ne 232. — Par Pierre BROYER a Guéreins (Ain)
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Un excmplaire de ‘* Mes Loisirs” de J. Bergier, sera attribué a titre de prime au solntioniste qui
nous anra adressé le plns grand nombre de marches de gaincomportant une tinale différente dune 231,

QUATRE COUPS EN JOUANT

Ne 233.— Par A. VITIPON a BONNARD - Ne 234, — Par F. POULEAU & RAVAZ
le 23 octobre 1922 au D. le 19 novembre 1922 au D. L.
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Ce coup a éte cxécuté dans la ire partie jouée Ce cour a obtenu le prix spécial au plus beau
au D. L.'sur un damier de verre offert & cette coup en jouantldu 4* Concours handicap trimes-
Société par M. Gabriel Denlrovx triel de 1922,

(Dernier coup des noirs : 8-122) :
Neo 236.— Par H. CHILAND 4 R. NAUDO du D. P.
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Les blanc:]ouent etteatentla faute par28-23,32-25

Ne 235, — Par D. BASS du Damier Parisien

\

\O&

\

Sauf indication contraire les blancs jouent et gagnent dans tous les problémes, coups et fins de partie
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QUATRE PROBLEMES

Ne¢ 237. — Par G. DEFOY, & Amiens. — Dédié & Ne 238. — Par M. BERNET, du Damier
W. HOEKS'I'RA7 de La Haye. Marseillais,
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Nv 239, — Par A. BUQUET, & Vendome (L. et Ch.) | Ne 240.-ParP. LEYGUES, a Rouen (recomman l¢;

7 N '%—%—%—7—7—
e %e% U e e Y
%g% ] e/e e
n_» - e/ e/e) 7
%g%p%o%o : /979/@/9%0
®© . o 7 h -
-85 %O%OW@% %w
l® W/%'%g, o Y Y
U A o ‘7, %Q%O%

W vy mw ‘ 7
- // / // // A s

O

Abonnements nouveaux regus : Damier Quaroubain MM. BavoLLE (St-Denis-de-Cabannes
Loire), Camoin {Marseille), CarLesur {(Utrecht), Gouseau (Ancenis), L.-J. de Joxe (Amsterdam),
L. LauNay (Saint-Cloud), Poxcer (Lyon), RETru-Gros (Thiers).

Renouvellements : Club vun EMBDEN, D. Lyonnais, D. Nigois, D. Parisien, MM. Arbouln,
Baso, Barp, Bauvn,Bazaup, BoNnomme Boxnkt, Boquer, BosrepoN, BRILLEY, BULLIAT, Buquer, Buy,
CALLAME, CHARDONNET, LH[IA\ID CigNaco, (mmun DELACROIX, G. DENTROUX, DESSERRE, DUC]IAMI'
Duruis, Duroy Evraup, FaveT, I‘F[(xII‘R FouRrDRIN, E. Fousnikr (2 abts), Frexay, Fuiner, G‘\IILARIJ,
GanpeLLE, P. GATDOT, G\UFHFRIN (JAVO] GUILARDI, GOUNIN, (IULR‘\IAUIJ GuinLEMIN, HAGcENAARS, HELLIES
M.-H. H()()(‘IANI) JUVENETON, JL\FVOV Lumos:r LAL\&Y(Ith) LPFFB\M LIEUHRA\ Macuix, MaGNIN,
MALLEVAL, MARGHAL, MARIZIER, M\%sum, MELER el SCHAAFSYA, Momumn Naupo, OLAGNON. Parisson,
PerrovIN, Pfrrissirr, Pienens, Powzar, Pouckux, Purinon, Ramat, Roland RENAHD, Ricou, RoBert
(Paris), RoBiNET, RONDEAUX. RONIN, Saint-Pavr., Sauva, Tenzacuian, TmiBaurnt, Topnam, VALENCIN, VERNU,
VIReT, VITipoN, A.-C. van WaGENINGEN, WALME.

Errata des derniers numéros. - Page 312, C'est par erreur que les problémes n° 227 4 270
ont été indiqués comme des problemes du (,om,ours
Partie Molimard-Bonnard du n° 22-23. Page 314, note du 25° coup, 2¢ coup des noirs : 5-10 an

lieu de 15-20.
Page 315. Note A du 4!* coup. Lire: avec un pion blanc & 50. 1*" coup des blancs 50-45 au lieu de

49-4% et supprimer les 82 coup bl. et n. (44 40 el 1-6).
Page 316. Nole du 63° coup. Le renvoi B s appllque au 2¢ coup des noirs 34-40,

Imprimerie Nouvelle Lyonnaise, 3, r. $*-Cathering Le Gérant, M. BONNARD.'
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DAMIERS

Le Damier Lyonnais, dés1reux de faire profiter les Sociétes damistes et lecteurs
*de la Revue des prix spéciaux qui viennent de lui étre consentis par une
fabrique de jeux pour une commande imuortante de damiers, met & leur -
disposition un certain nombre de ces damiers aux prix suivants (prix fac-'
turés auD. L ).

Damiers marquetes, noyer ciré, 32 ¢/m cadre mterwur . 44 fr,

— — 36 e/m — .... 416 fr.
PORT ET EMBALLAGE EN SUS (2 fr. 50 pour un envoi de 14 5 damiers

en colis postal & domicile)

ASSEMBLAGES SOIGNES — PIONS EN BUIS

S’adresser au Secreétaire du D. L. = Bureau de Ia Revue

VETTTIVET oo™ o e FETPVPVV VTPV Y
Revues et Pubiications périodiques

« Het Damspel » Revue mensuelle du Jeu de Dames ;
Administrateur : J. W. Van Dartelen, Roosveldstraat, 70, Haarlem (Hollande)

Chroniques ‘hebdomadaires

FRANCE. —

Le Petit Journal (Dimanche) — Rédacteur : Hector Pascal.
Le Petit Journal lllustré (Dimanche) — Rédacteur : C. Chaplot.
L’Echo de Paris (Dimanche) — Rédacteur : Pic de Brasero.

' Le Radical (Dimanche) — Rédacteur G. Beudin.
Le Bavard, de Marseille (Samedi) — Réracteur : Fernand Bouillon.
Le Radlcal de Marseille (Samedi) — Rédacteur : Romain.
Journal de Rouen (Jeudi) -—— Rédacteur : E. Lieubray.
Le Sud-Est (Dimanche) — Rédaeteur : Marcel Bonnard. ;
Le Dimanche du Journal de Roubaix — Rédacteur : Louis Brunin.
Les Nouvelles du Sud-Ouest. (Dimanche) — Réd. : A. Cartier,
Le Forum, 'Homme de Bronze, d’'Arles — Réd. . Bergier.

FHOX.T.AINDE,. —

De Telegraaf — Rédacteur : J. de Haas.

Haagsche Courant. — Rédacteur : R. H. Hinderks.

Het Vaderland — Rédacteur : P. Kleute JIr.

De Avondpost — — ‘W. Hoekstra.

Valkenbosch Koerier — Rédacteur : P. Jurgens.

Het Volk. — Rédacteur : Cardozo.

De Nieuwe Courant, Panorama, de Wereld in Beeld — Redacteur
G.-J.-A. Van Dam. .

Bergopwaarts — Rédacteur : Chr Schroder.

CANATIIA, —

La Presse, de Montréal — Rédacteurs : O. Trempe et C. E. Saint-
Maurice. .
Le Devoir, le Nationaliste, de Montréal — Rédacteur : J. O. Roby.
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ENDROITS OU L'ON JOUE

Paris. — Daniier Parisien, Cafédu Centre, 121, boul.‘ Sébastopol.
Damier Notre-Dame, Café Goree, 1, r. d’Arcole (werc., sam. et dim.)

St-Ouen, Café Fourdrin, 121, avenue des Batignolles.

Lyon. — Damier Lyonnais, Grande Tavernc Rameau, 31, rue
de la Maruniére. jeudis. samedis et dimanches.
Café Arnouxr, 17, rue Palais-Grillet.
Café des Iemozns (A.Passous), 2, rue Palais de-Justice.
Au Damier Croixz-Roussien, 3 place Belfort.

Marseille. -Damier Phocéen, Brasserie Lyonnazse 28, c. Belzunce.
Damier Marseillais, Ca/e de [ Horloge, 44. place Castellane.
Bar Bontoux, 141, boulevard National, (Ricou propriétaire).

Bordeaux. - Damier Bordelais, Café Francais. pl. Puy-Berland.
Lille. — Damier du Nord, Café Gosselir, 9, place Rihour.
Roubaix. — Café du Comte de Flandre, 6, rae St-Georges.

Tourcoing. — Damier de Roubaix-Tourcoing, Café de la Porte
de Roubaix, 2, rue de Roubaix. - Au Chdlet, 93, rue de Mouvaux.

Quarouble (Nord).'— Damier Quaroubain, Café Vérague.

Rouen. — Damier Rouennais, Brasserie de !'Epoque, 11, rue
Guillaume-le Conquérant, jeudis, dimauches et jours. féries.

Le Havre, Damier Havrais, Café Thiers, 37, rue Thiers.
Ancenis. — Hotel des Voyageurs.

Amiens. — Damier Picard, Café Liqueite, rue Delambre.
Chateau-Thierry, - Café du Centre, 67, grande-rue.

Doéle. — Café National, rue des Arénes.

Le Creusot. — Cercle « Les Amis du Creusot » rue €lémenceau.
Neuville-sur-Ain. — Café Martin. '

Oyonnax. — Café de France (C. Genand. propriétaire).
Grenoble. — Café Beyle, 2, Hotel de 1a Cité.

Vienne (Is.).- Damier Viennois, Café Magnard, 19, r.desOrfévres.

Rive-de-Gier(Loire). Dam1err1pawer1en Café Weber,r.}.-laurés
Café Joly, grande rue Féloin.

Mauguio (Héraalt). — Damier Melgonen Café de Franee.
Issoire. -- Café des Tilleuls — Café Ladevie,

Romans. — Grand Café de Marsezlle place d’Armes.
Valence. — Café Népoty.

Larnage (Drome). — Café Battin.

Arles. — Café de Marsetlle - Café Riche.

Alais. - Grand Café Cambrinus, place de la. République.
Café Soustelle, place de I’Abbaye.

Nice. — Cecil Hoétel (Salle des Billards).
Damter Nicois, Café de I’Univers,; 34, boul. Mac-Mahon.

Perpignan. — Cafe du Palmarium.

Alger. — Grand Café Bar Glacier. ' -
Bruxelles. — Café des Acacias. Avenue Fonsny, Café Gr*eenwzeh
Lausanne (Suisse). — C. D. L, Café Lumen, Grand Pont.
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